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χṜ∏ 

 

ΣϢό τνΜο 

·Microsoft Ú̋ Windows Ú̋ Microsoft Edge Ú̋ Internet Explorer Ú ψʺ ⁯ Microsoft Corporation χʺ ⁯ʺ

ΣϢόζχ χ⁯τΣΪϥ Ϙθψ πβʻ  

·AppleʺMacʺmacOS̋ iPadOS i̋Phone i̋PadʺSafari ψʺ ⁯ΣϢόζχ χ⁯π ήϦθ Apple Inc.χ

πβʻ  

·AndroidĤʺChromeĤУжϳЃψ Google LLC χ πβʻ  

·Intel Ú̋ Intel Ú CoreĤψʺϯЮзϸ› ⁯ΣϢόζχ χ⁯τΣΪϥϱрГиЀ˔Ъй˔Єдр 

Ϙθψζχ◓ᵓּזχ Ϙθψ πβʻ 

·ζχ ʺ πṜ∏ήϦοΜϥᶆ ʺᵓּז ʺ σςψᶆּזχ Ϙθψ πβʻ  

 

 

 

χṜ∏τνΜο 

· χϱжІЕϞᵊ ꜘψʺם∑ρӰσϥ ›ΥΚϤϘβʻ 

· πψʺО˔ЊЗиЀрСв˔Ќ˔ϬˮPC˯ρṜ∏ΰοΜϘβʻ 

· ˮ ЊТЕϳϴϯ˯ψMedia Production Suite ЊТЕϳϴϯϬ◙ΰοΜϘβʻ 

· ˮ Ṑ ˯ψ Advanced Auto FramingṐ χάρϬ◙ΰοΜϘβʻ 

 

  



π► ήϦϥ῎ỷ 

π► ήϦϥ῎ỷτνΜο ΰϘβʻ 

 

ʾḺ Т϶˔ϸІ 

Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽ╖ֲχ ρσμοΜϥ χḺτϸЮжχϷ˔ЕТ϶˔ϸІϬ ήδϥṐ Ϭ◙ΰ

Ϙβʻ 

 

ʾϽи˔ФЄдАЕ 

χ אּ ԌΥϸЮжχᵊᶑ τ ϘϥϢΞτ╖ֲβϥ ⌠Ϭ◙ΰϘβʻ 

 

ʾЌ˔ϿАЕТй˔Э 

אּ ϬϷ˔ЕТй˔ЬрϽ╖ֲβϥρΦχ  ϬФзЈАЕρΰο βϥṐ Ϭ◙ΰϘβʻ 

 

ʾТй˔ЬрϽ 

зЯ˔ЕϸЮжπ אּ ϬϷ˔ЕТй˔ЬрϽ╖ֲβϥ ⌠Ϭ◙ΰϘβʻ 

 

ʾТй˔ЬрϽϸЮж 

אּ ϬϷ˔ЕТй˔ЬрϽ╖ֲβϥзЯ˔ЕϸЮжϬ◙ΰϘβʻ 

 

ʾзТϮйрІϸЮж 

╖ֲḕẽ Ϭ ╖ֲβϥзЯ˔ЕϸЮжϬ◙ΰϘβʻ 

 

ʾзТϮйрІϸЮж ὀ 

╖ֲḕẽ Ϭ ╖ֲβϥзТϮйрІϸЮжρ אּ ϬϷ˔ЕТй˔ЬрϽ╖ֲβϥТй˔ЬрϽϸ

ЮжΥ ὀΰο ⌠βϥṐ Ϭ◙ΰϘβʻ 

 

 

  



 

Advanced Auto FramingṐ τνΜο 

Ṑ  

Advanced Auto Framing Ṑ ψʺзЯ˔ЕϸЮжρ ΰο‰ ӡσꜛ ╖ֲˢϷ˔ЕТй˔ЬрϽˣϬ“

Ξ ФжϽϱрṐ πβʻ︠σ ψӟᴞρσϤϘβʻ 

 

͍ʽ   Ϭ™ᾝβϥ‰ ӡσꜛ ╖ֲ  

зЯ˔ЕϸЮжρ ΰοʺг˔Ѓ˔Υ ΰθ  Ϭ‰ τ™ᾝΰσΥϣχꜛ ╖ֲˢϷ˔ЕТ

й˔ЬрϽˣϬ“ΞάρΥπΦϘβʻ‰ σ ᾁ ˗ϸЮж ῈτϢϤʺТй˔ЬрϽ Υӱ βϥ

Є˔рϜӗ ΰθϯрϽиπ╖ֲπΦʺХАЖи˔ЭΥԁ τ θϦϥσςʺϼϷзГϰχ‰ΜϸЮжм

˔ϼϬםᾝΰϘβʻ 

 

͎ʽ ⇔σТй˔ЬрϽ Υᴦ   

Тй˔ЬрϽϬ“Ξ∑χ  ˢТй˔ЬрϽ χӡ ρЂϱЇˣ̋ ϸЮжχӱ ρḇ Ϭ ⇔τ

βϥάρΥπΦϘβʻ 

 

͏ʽ Тй˔ЬрϽ χ Υᴦ ˢTarget FrameṐ ˣ 

ΰθ  ʺϸЮжχӱ ρḇ ϬФзЈАЕρΰο ᾤṜᴓήδʺ ӪχЌϱЬрϽπᾦό

βάρΥπΦϘβʻ 

 

͐ʽ χϽи˔ФЄдАЕτ ᴂ 

ϸЮжֳ χ τ אּ Υ Μϥ ›τʺ אּ χ ΤϣТй˔ЬрϽ Ϭ ΰοʺ

ήϦθ ԌΥϸЮжֳ τ ϘϥϢΞτТй˔ЬрϽϬ“ΞάρΥπΦϘβʻ 

 

͑ʽ ϸЮжχ Ⱳ ῈΥᴦ  

χзЯ˔ЕϸЮжπʺ ⱲτТй˔ЬрϽ ῈϬ“ΞάρΥπΦϘβʻ 

Ⱳτ► ᴦ σ ψ PCχ τϢμο ϩϤϘβʻ 

 

͒ʽ Ḻ Ϸ˔ЕТ϶˔ϸІΥᴦ  

ᴂΰθзЯ˔ЕϸЮжϬ► βϥρʺТй˔ЬрϽ χḺτϷ˔ЕТ϶˔ϸІϬ ήδϥάρΥπ

ΦϘβʻ 

 

͓ʽ зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ρχ ἰ ⌠Υᴦ  

זּ зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ρ Ⱳ► βϥάρπʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔πзЯ˔Е

ϸЮжϬ ⌠ΰθρΦτТй˔ЬрϽχ ῈϬ ♁βϥʺ Ṑ χ GUI ρзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔



πϸЮж Ϭ ṍήδϥʺσςχ ὀ ⌠Ϭ“ΞάρΥπΦϘβʻ 

 

͔ʽ Ḻ τϢϥ אּ ᾁ Υᴦ  

Ḻ Ṑ τϢμο χ ιΪϬ אּ ρΰοᾁ ΰοϷ˔ЕТй˔ЬрϽ╖ֲϬ“ΞάρΥπΦϘβ  ̒

Ḻ ψ ЊТЕϳϴϯΥ ⌠βϥЀрСв˔Ќπ ΰϘβʻᵰ τ Ϭ βϥάρψΚϤϘ

δϭʻ 

 

͕ʽ χзЯ˔ЕϸЮжτϢϥ ὀ╖ֲΥᴦ  

╖ֲϬ“ΞзТϮйрІϸЮжρϷ˔ЕТй˔ЬрϽϬ“ΞТй˔ЬрϽϸЮжΥ ὀΰο╖ֲϬ“

ΞзТϮйрІϸЮж ὀΥᴦ τσϤϘβ з̒ТϮйрІϸЮж ὀχ ⇔ψ[ Auto Framing ⌠s Multi

ᵊ ˣ]Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

 

 ˻NOTE˼ 

ʾ Ṑ ψᵊ Ϭ► ΰοΜϥθϛʺ χ῏ᾁ Υ βϥάρΥΚϤϘβʻ 

῏ᾁ Ⱳχ ᴂσςχθϛʺϷЧй˔ЌτϢϥ ⌠ỘΥπΦϥḕẽτοέ► ΨιήΜʻ 

 

 

 

π► ᴦ σṐ τνΜο 

Ṑ ψ ФжϽϱрρΰο ằήϦϘβΥ з̋Я˔ЕϸЮжτ AW-UE160/UE163 Ϭ► βϥ ›ψԁ Ṑ

Ϭ πΣ►ΜΜθιΪϘβʻ 

πψӟ‭ʺ π► πΦϥԁ Ṑ ϬˮAW-UE160Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ ˯̋ жϱЈрІΥ ῟σ

ρΦτ► πΦϥТиṐ ϬˮAdvanced Auto FramingṐ ˯ρṜ∏ΰϘβʻ 

 

ζϦηϦχṐ χӸΜψӟᴞτσϤϘβʻ 

  
AW-UE160 

Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ  

Advanced 

Auto Framing Ṑ  

⌠ḕẽ 
ᴂзЯ˔ЕϸЮж AW-UE160/UE163 χϙ 

ЂЪ˔ЕβϥβϓοχϸЮ

жˢ̞ˣ 

GPU ∏ PC  ˢ̞ˣ 

ᴂṐ  

зТϮйрІϸЮж ὀ  ˓ 

Ḻ   ˓ 

Ќ˔ϿАЕТй˔ЭΩ  3ᾤ 20ᾤ 

ϯϼЈІᴦ σ 

GUI ᵊ  

Singleᵊ  ˓ ˓ 

Multi ᵊ   ˓ 

Setupᵊ   ˓ 

 

̞зЯ˔ЕϸЮжχ ᴂṐ ʺPC Ὧψ χˮ ⌠ḕẽ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

 



⌠ḕẽ 

Ṑ Ϭ► βϥτψʺӟᴞχḕẽΥ πβʻ 

 

 ̙ϱрІЕ˔и PC 

ʾOS ̞ 

     Windows Server 2022 

     Windows 11 

     Windows 10 64bit (Н˔Ѕдр 21H2 ӟ‭) 

 

 

   ʾМ˔ЖϳϴϯˢAW-UE160Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ ► Ⱳˣ 

     CPUʿIntel  Core 7 ˢKaby Lakeˣӟ‭ 

     ЮЯзʿ8GBӟ  

     ДϰІФйϱʿ1920x1080ӟ  

     ІЕй˔Ѕʿ2GBӟ χἋΦ  

 

ṜḕẽπϸЮж 4 ӟ χϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠Υᴦ πβ Њ̒ТЕϳϴϯπχ ᾢ ψΚϤ

ϘδϭΥʺ10 ϘπϬ ΰϘβʻ 

 

 

   ʾМ˔ЖϳϴϯˢAdvanced Auto FramingṐ ► Ⱳˣ 

  CPUʿ 

Ⱳ ⌠ϸЮж Υ 4 ϘπχρΦ  ̞2 

 Ѐϯ Υ 4 Ѐϯӟ ʺPassMark Υ 7000 ӟ  

- CPU 

Intel Core i7 -11800H 

Intel Core i7 13700/14700  

Intel Core i9 13900/14900  

Ⱳ ⌠ϸЮж Υ 6 ϘπχρΦ 

 Ѐϯ Υ 4 Ѐϯӟ ʺ 

PassMark Υ 7000 ӟ χ CPU 2   (Dual CPU)  

ϘθψʺPassMark Υ 18000 ӟ χ CPU 1  

- CPU 

Intel Core i7 -11800H 

Intel Core i7 13700/14700  

Intel Core i9 13900/14900  

  



 

GPUʿAmpereʺAda Lovelace̋ Blackwellϯ˔ϺГϼЎаχ NVIDIA זּ GPU ̞3 ̞4 ̞5 

      GPU Ṑ χ Ⱳ ⌠ᴦ ϸЮж  ̞6 

 

Ⱳ ⌠ 

ϸЮж  

NVIDIA זּ GPU ϯ˔ϺГϼЎа  

Ampere Ada Lovelace Blackwell 

1 GeForce RTX3050ӟ  

RTX A2000ӟ  

GeForce RTX4050ӟ  

RTX2000 Adaӟ  

GeForce RTX5050ӟ  

RTX PRO2000 Blackwellӟ  

2 GeForce RTX3050ӟ  

RTX A2000ӟ  

GeForce RTX4050ӟ  

RTX2000 Adaӟ  

GeForce RTX5050ӟ  

RTX PRO2000 Blackwellӟ  

4 GeForce RTX3060ӟ  

RTX A4000ӟ  

GeForce RTX4050ӟ  

RTX2000 Adaӟ  

GeForce RTX5050ӟ  

RTX PRO2000 Blackwellӟ  

6 GeForce RTX3070ӟ  

RTX A4500ӟ  

GeForce RTX4070ӟ  

RTX4500 Adaӟ  

GeForce RTX5070ӟ  

RTX PRO3000 Blackwellӟ  

 

 

     ЮЯзʿ16GBӟ  

     ДϰІФйϱʿ1920x1080ӟ  

     ІЕй˔Ѕʿ2GBӟ χἋΦ  

 

 

   ʾЊТЕϳϴϯ 

     WebУжϳЃʿMicrosoft  Edge̋  Google Chrome 

 

  ˻NOTE˼ 

̞1ʿϱрІЕ˔и PCχWindows OSψ CЖжϱУτϱрІЕ˔иήϦθ πέ► ΨιήΜʻ 

̞2ʿ Ⱳ ⌠ϸЮж ψ AW-UE160 Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Ϭ ΜγτϷ˔ЕТй˔ЬрϽ╖ֲϬ

“ΞϸЮжˢТй˔ЬрϽϸЮжˣχ πβʻ 

̞3ʿṐ Ϭ► βϥθϛτψʺNVIDIA χ῝꜠ЂϱЕΤϣʺPCτϱрІЕ˔иήϦοΜϥזּ GPU τ

›ΞΩ χ GPU ЖжϱНχН˔Ѕдрτ  βϥ ΥΚϤϘβʻ 

̞4ʿTuring ϯ˔ϺГϼЎаӟ χ NVIDIA זּ GPU ψʺ ⌠ ΰοΜϘδϭʻ 

̞5ʿ GPU χ Ṑ ψ Ṑ̋ Ϭ ⌠ήδϥ πΩ ᾢ σІЧАϼτσϤϘβʻ τ Ⱳ ⌠ϸЮж

Υ Μ ›ψʺ χ τṜ∏ήϦοΜϥ GPU χ ϢϤϜ ӡṐ τσϥϕς Т̋й˔ЬрϽ

χ ψΰ ΰϘβʻ 

̞6ʿ Ⱳ ⌠ϸЮж Υ 4 χ GPU Ϭ 2 ► ΰθ ›πϜʺ6 χТй˔ЬрϽϸЮжχ Ⱳ

⌠Υᴦ πβʻ 

 

 

 

 ̙ϼжϱϯрЕˢУжϳЇ ˣ 

   ʾOS 

     Windows 11 



     Windows 10 64bit (Н˔Ѕдр 21H2 ӟ‭) 

macOS 13 (Ventura) ӟ‭ 

iPadOS 16ӟ‭ 

 

   ʾМ˔Жϳϴϯ 

     ДϰІФйϱʿ1920x1080ӟ ˢiPadӟᵰˣ 

 

   ʾЊТЕϳϴϯ 

     WebУжϳЃʿMicrosoft  Edge̋ Google Chrome 

 

 

 ̙зЯ˔ЕϸЮж 

Ṑ π► πΦϥзЯ˔ЕϸЮжψӟᴞχ Ϥπβˢ2025 6ὮⱲ ˣ̒  

Ḻ Ϸ˔ЕТ϶˔ϸІṐ ψ AW-UE160/163 χϙ► πΦϘβʻ 

 AW-UE160Ϸ˔ЕТй

˔ЬрϽṐ  

Advanced Auto 

FramingṐ  

Ḻ  

Ϸ˔ЕТ϶˔ϸІ ᴂ 

AW-UE160/163  
˓ 

ˢ ТϮ˔ЭϳϴϯН˔Ѕдр 2.01ӟ ̞ˣ 
˓ 

AW-UE150A/148   ˓  

AW-UE150  ˓  

AW-UE100  ˓  

AW-UE80/83   ˓  

AW-HE145  ˓  

AW-UN145  ˓  

AW-UR100  ˓  

AW-UE50/ 40/30   зТϮйрІϸЮж

ρΰοχ χϙ 

 

 

̞зЯ˔ЕϸЮжχТϮ˔ЭϳϴϯН˔ЅдрΥ ṜН˔Ѕдр χ ›ψʺ ЊТЕϳϴϯχ Device 

ManagerṐ χ Easy IP Setup Tool PlusπТϮ˔ЭϳϴϯϬ  βϥάρΥπΦϘβʻ 

 

ϱрІЕ˔и PC ΥϱрЌ˔КАЕτ ήϦοΜσΜ ›ʺӟᴞχ Web ЂϱЕΤϣΩ χТϮ˔Э

ϳϴϯϬЍϳрк˔Жΰο Ṝχ Easy IP Setup Tool PlusϬέ► ΨιήΜʻ 

https://eww.pass.panasonic.co.jp/pro -av/support/content/download/JP/top.html  

 

 

̙зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ 

 Ṑ πзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀϬ“Ξτψ ӟ̋ᴞχзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔Υ πβ 

 ˢ2025 1ὮⱲ ˣ 

  ʾAW-RP150 

  ʾAW-RP60 SYSTEM VERSION Ver 3.05-00-0.00ӟ  

 

https://eww.pass.panasonic.co.jp/pro-av/support/content/download/JP/top.html


 

 

Ṑ π βϥᾤ χӌΜ 

ʺψזּ Ṑ π ήϦϥᾤ χḺּא σςχᾤ Ϭʺ ʺ ḚʺΣϢό πẶ Ϭ 

βϥάρψΚϤϘδϭʻ Ṑ π ήϦϥΜΤσϥ Ϝʺ Ṑ ΥϱрІЕ˔иήϦθ 

ḕẽˢPCʺЂ˔Н˔ˣτχϙ ήϦʺζϦӟᵰχ τ Ϭ“ΞάρψΚϤϘδϭʻ 

 

 

  



 

жϱЈрІτνΜο 

Ṑ Ϭ► βϥθϛχ︣ Φ 

Ṑ Ϭ► βϥ ›ʺӟᴞχΜγϦΤχ︣ ΦϬ“Ξ ΥΚϤϘβʻ 

 ʾЕжϱϯиᵫ◐︣ Φ 

   ЕжϱϯиϬᵫ◐βϥ︣ Φπβʻ 

︣ Φῇʺ30 χЕжϱϯиṍḧ ψ πṐ Ϭ♯ πΦϘβʻ 

   ЕжϱϯиṍḧΥ ΰθῇτὋ ΰοṐ Ϭ► βϥτψ жϱЈрІˢϺ˔Ѐ˔ЖˣϬ† ΰο

ϯϼГϰЦ˔ЄдрϬ“Ξ ΥΚϤϘβʻ 

 ʾϯϼГϰЦ˔Єдр︣ Φ 

   жϱЈрІˢϺ˔Ѐ˔ЖˣϬжϱЈрІЂ˔Н˔τ ΰοṐ Ϭ► ᴦ τβϥ︣ Φπβʻ 

   жϱЈрІτϢμοʺϷ˔ЕТй˔ЬрϽ╖ֲτ► ᴦ σТй˔ЬрϽϸЮж ΥӰσϤϘβʻ

⇔ψˮ жϱЈрІχ ˯χ‮ Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

Ежϱϯиᵫ◐ΣϢόϯϼГϰЦ˔Єдрχ︣ Φψʺ ЊТЕϳϴϯχ Information Ṑ π“ΜϘβʻ 

Information Ṑ ππΦϥάρψӟᴞτσϤϘβʻ 

 ʾ Ежϱϯиᵫ◐ 

 ʾ жϱЈрІχϯϼГϰЦ˔Єдр˗ДϰϯϼГϰЦ˔Єдр 

 ʾ жϱЈрІχ ᶎ  

 ʾם“ Д˔ЌχϱрІЕ˔и 

 ʾם“ Д˔ЌχϯАФД˔Е 

 

ᶆ︣ Φχ ⇔ψ Information Ṑ ⌠ χˮ ФжϽϱрχḚ ˯Ϭ╥ ΰοΨιήΜʻ 

 

  



жϱЈрІχ  

Ṑ χ жϱЈрІχ ϬӟᴞτꜘΰϘβʻжϱЈрІτϢμοʺ ῟ṍḧˢṐ Υ► πΦϥṍḧˣ

ρʺϷ˔ЕТй˔ЬрϽ╖ֲτ► ᴦ σТй˔ЬрϽϸЮж ΥӰσϤϘβʻ 

жϱЈрІ  ῟ṍḧ ► ᴦ σϸЮж

 

AW-SF501G̠ AW-SF501Z ṍᾢ 1  

AW-SF503G̠ AW-SF503Z ṍᾢ 3  

 

 ► ᴦ σϸЮж τνΜο 

  Ṑ χ жϱЈрІψʺ ϯϼГϰЦ˔ЄдрϬ“ΞάρΥᴦ πβʻ χжϱЈрІϬϯϼ

ГϰЦ˔Єдрβϥρʺ Ṑ π► ᴦ σϸЮж Υᴥ▄ήϦϘβʻ 

 

 

жϱЈрІχ  

жϱЈрІ Ϥχ ὯπϸЮжχϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Ϭ ON τΰθρΦ 1̋ χжϱЈрІϬ► ΰ

ϘβʻϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Ϭ OFF τΰθρΦʺжϱЈрІΥ ► χ τ ϤϘβʻ 

жϱЈрІχ ⌠ψӟᴞχ χ Ϥπβʻ 

GUI ᵊ  
зТϮйрІ 

ϸЮж 

Тй˔ЬрϽϸЮж 

AW-UE160/163  

(ϸЮж Ϸ˔ЕТй

˔ЬрϽ► Ⱳ) 

AW-UE160/163  

(PCχ GPU ► Ⱳ) 

AW-UE160/163  

ӟᵰ 

Singleᵊ  ˵ 
ΰ 

ˢḺ ► ᴦˣ 

Ϥ 

ˢḺ ► ᴦ ˣ 

Multi ᵊ τᶤ

 
ΰ 

Ϥ 

ˢḺ ► ᴦ ˣ 

 

 ʾзТϮйрІϸЮжψжϱЈрІϬ ΰϘδϭʻ 

 ʾSingle ᵊ πϸЮжΥ AW-UE160/163ʺΤνϸЮж Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Ϭ► βϥρΦψжϱЈ

рІϬ ΰϘδϭʻḺ σςχṐ ψ► πΦϘδϭʻ 

 

 ˻NOTE˼ 

ʾжϱЈрІχ► ψ Ṑ χᵊ χ֒ τºUsed Advanced Auto Framing Licenses : X / X ¬ χἹπ

ꜘήϦϘβʻ₮ χ ψʺжϱЈрІϬ► ΰοΜϥˢϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Υ ON τσμοΜϥˣ

ϸЮж ʺ֒ χ ψ ►̋ ᴦ σϸЮж ˢϯϼГϰЦ˔ЄдрↄχжϱЈрІ ϬxӪ ΰϘβʻ 

 

  



Ⱳ ⌠ᴦ σТй˔ЬрϽϸЮж χ ᾢ 

Ṑ ψ χТй˔ЬрϽϸЮжπϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠Ϭ“ΞάρΥπΦϘβΥʺ Ⱳτ ⌠ήδϥάρ

χπΦϥТй˔ЬрϽϸЮжχ τψ ᾢΥΚϤϘβʻ 

Ⱳ ⌠ᴦ σТй˔ЬрϽϸЮж χ ᾢψʺӟᴞχ AʺB χΞκʺϢϤ ήΜ χ ρσϤϘβʻ 

Aʿ Ṑ χΩ Ⱳ ⌠ϸЮж ʿ6 Υ ᾢρσϤϘβʻ  

BʿжϱЈрІτϢϥ ᾢʿжϱЈрІτϢμοʺӟᴞχ Υ ᾢρσϤϘβʻ  

Ежϱϯиṍḧ χρΦʿ 3  

жϱЈрІΥ ῟χρΦʿ ῟σжϱЈрІπ► ᴦ ϸЮж χ›ὓ  

 

► ᴦ χ ᾢϬ ΠοТй˔ЬрϽϸЮжχṐ Ϭ ON τΰϢΞρΰθ ›ψὕ⁮ϯϱЀрΥ ꜘήϦ

Ϙβχπʺ ⌠ χΜγϦΤχТй˔ЬрϽϸЮжχϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Ϭ OFFτΰοΨιήΜʻ 

 

˻NOTE˼ 

ʾAW-UE160Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ χ τ ᾢψΚϤϘδϭʻ 

 

 

 

ЕжϱϯиϬᵫ◐βϥ 

Ежϱϯиᵫ◐χ︣ Φῇʺ30 ḧψ π Ṑ Ϭ πΦϘβʻ 

θιΰʺϷ˔ЕТй˔ЬрϽ╖ֲτ► πΦϥϸЮжψ 3 ϘπρσϤϘβʻ 

Ежϱϯиχᵫ◐︣ ψ Information Ṑ ⌠ χˮ ФжϽϱрχḚ ˯̠ˮЕжϱϯиϬᵫ◐βϥ˯

Ϭ╥ ΰοΨιήΜʻ 

 

 

жϱЈрІχϯϼГϰЦ˔ЄдрϬ“Ξ 

жϱЈрІχϯϼГϰЦ˔ЄдрϬ“Ξρʺ Ṑ Υ ᴦ ρσϤϘβʻ 

ϯϼГϰЦ˔Єдрχ︣ ψ Information Ṑ ⌠ χˮ ФжϽϱрχḚ ˯̠ˮжϱЈрІχϯϼГ

ϰЦ˔ЄдрϬ“Ξ˯Ϭ╥ ΰοΨιήΜʻ 

 

ϯϼГϰЦ˔Єдр Υ τ βϥρ License StatusΥ[Activated] τ ᴟΰοʺ[ Auto Framing ]ᵊ ֒

χ Used Advanced Auto Framing LicensesχжϱЈрІ χ֒ χ Υ  ήϦϘβʻ 

₮ χ ψ Ṑ χжϱЈрІϬ► ΰοΜϥТй˔ЬрϽϸЮж ʺ֒ χ ψ Ṑ πΩ ►

ᴦ σТй˔ЬрϽϸЮж ˢϯϼГϰЦ˔ЄдрↄχжϱЈрІ ˣϬӪ ΰϘβʻ 

Υ ֳήϦϥϘπʺΩ 1 ΤΤϤϘβʻ 



 

 

 

жϱЈрІχДϰϯϼГϰЦ˔ЄдрϬ“Ξ 

жϱЈрІϬ χ PCτӱḚΰθΜρΦψʺжϱЈрІχДϰϯϼГϰЦ˔ЄдрϬ“μοᾝ∕χϱрІЕ˔и

PCχжϱЈрІϬᵔ βϥ ΥΚϤϘβʻ 

ДϰϯϼГϰЦ˔Єдрχ︣ ψ Information Ṑ ⌠ χˮ ФжϽϱрχḚ ˯̠ˮжϱЈрІχД

ϰϯϼГϰЦ˔ЄдрϬ“Ξ˯Ϭ╥ ΰοΨιήΜʻ 

 

 

жϱЈрІ χᶎ  

жϱЈрІχ ψ Information Ṑ χᵊ πᶎ βϥάρΥπΦϘβʻ 

︣ ψ Information Ṑ ⌠ χˮ ФжϽϱрχḚ ˯̠ˮжϱЈрІ χᶎ ˯Ϭ╥ ΰοΨιή

Μʻ 

 

 

“ם Д˔ЌχϱрІЕ˔и 

жϱЈрІ Υ[In Trial] ϜΰΨψ[Activated] ʺΤνʺ Ṑ χם“ Д˔ЌΥ PCτϱрІЕ˔иήϦ

οΜσΜ “םʺ‹ Д˔ЌχϱрІЕ˔иΥ πβʻ 

︣ ψ Information Ṑ ⌠ χˮ ФжϽϱрχḚ ˯̠ˮם“ Д˔ЌχϱрІЕ˔и˯Ϭ╥ ΰο

ΨιήΜʻ 

 



“ם Д˔ЌχϯАФД˔Е 

жϱЈрІ Υ[In Trial] ϜΰΨψ[Activated] ʺΤνʺᾝ ϱрІЕ˔иήϦοΜϥם“ Д˔ЌϢϤϜ

ΰΜН˔ЅдрΥWebЂϱЕ τ ∕βϥ ›ʺInformation ᵊ Τϣם“ Д˔ЌϬϯАФД˔Еβϥά

ρΥπΦϘβʻ 

︣ ψ Information Ṑ ⌠ χˮ ФжϽϱрχḚ ˯̠ˮם“ Д˔ЌχϯАФД˔Е˯Ϭ╥ ΰο

ΨιήΜʻ 

  



 

PCМ˔Жϳϴϯχ  

PCМ˔Жϳϴϯχ τνΜο 

Ṑ Ϭ► βϥ τʺ ЊТЕϳϴϯϬϱрІЕ˔иΰοΜϥ PCπӟᴞχ Ϭ“μοΨιήΜʻ 

 ʾPCχКАЕм˔ϼ  

 ʾPCχКАЕм˔ϼϯЍФЌχ  

 

PCχКАЕм˔ϼ  

ФжϽϱрϬ► βϥ ›ʺ ЊТЕϳϴϯϬϱрІЕ˔иΰοΜϥ PCρзЯ˔ЕϸЮж˗зЯ˔ЕϸЮж

ЀрЕк˔ж˔ḧψ LAN Ϭ“ΞάρϬ ΰϘβʻ LAN χ ›ʺ χОТ϶˔ЫрІΥ

ᴞΰοʺТй˔ЬрϽ ϬкІЕΰϞβΨσϥσςχ Υ βϥ ›ΥΚϤϘβʻ 

 

PCχКАЕм˔ϼϯЍФЌ  

ФжϽϱрϬ► βϥ ›ʺPC χКАЕм˔ϼϯЍФЌχ ḩ χ ϬϷТϘθψʺ ῟τβϥάρ

Ϭ ΰϘβʻ ήϦθ π► βϥ ›ʺϸЮжχֳ Υ Ϧϥσςχ Υ βϥ ›Υ 

ΚϤʺТй˔ЬрϽχ τֲốΰϘβʻ 

 

ψӟᴞχ︣ π“ΜϘβʻ 

1. WindowsχІЌ˔ЕЮИв˔πˮᾁ┤˯ϬᵫΜοʺᾁ┤ЩАϼІτ ¬ДНϱІЫК˔Ѕа˔º Ϭ 

ΰϘβʻ 

2. ᾁ┤ὫᴮτДНϱІЫК˔Ѕа˔Υ ꜘήϦϥχπʺϼзАϼΰοДНϱІЫК˔Ѕа˔ϬᵫΦϘβʻ 

ˢWindowsχІЌ˔ЕЩЌрϬ֒ϼзАϼΰʺ ꜘήϦθзІЕΤϣДНϱІЫК˔Ѕа˔ϬϼзАϼ 

βϥάρπʺДНϱІЫК˔Ѕа˔ϬᵫΨάρϜπΦϘβˣ 

3. ДНϱІЫК˔Ѕа˔χКАЕм˔ϼϯЍФЌχ‮ ϬЍУиϼзАϼΰʺКАЕм˔ϼϯЍФЌχЖк

АФЍϳрзІЕϬ ᵫΰϘβʻ 

4. ЊТЕϳϴϯπ► βϥКАЕм˔ϼϯЍФЌ π֒ϼзАϼΰʺ ꜘήϦθзІЕΤϣФкОГϰϬ 

ϼзАϼΰʺКАЕм˔ϼϯЍФЌχФкОГϰᵊ ϬᵫΦϘβʻ 

5. [ ⇔ ]ЌУϬϼзАϼΰʺᴞṜ‮ χ Ϭ  ΰϘβʻ 

(1)  ФкОГϰχ ϱ˔ЂКАЕχ ϬϷТτ ΰϘβʻ 

(2)  ФкОГϰχ Я˔Жχ Ϭ ῟τ ΰϘβʻ 

6. [ OK]ЩЌрϬϼзАϼΰϘβʻ 

  



 

зЯ˔ЕϸЮж χ  

Ṑ Υ► πΦσΜϸЮжЯ˔Ж 

ʾзЯ˔ЕϸЮж AW-UE160/163 ΥᴞṜχТ϶˔ЫАЕ χρΦʺϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ EnableІϱА

ЎϬ ON τβϥάρΥπΦϘδϭʻ 

FormatˢϸЮжχWebᵊ πʺSetup -> Basic Config -> Format χ ˣ 

 1080/119.88p 

1080/100p 

 

ʾзЯ˔ЕϸЮж AW-UE160/163 ΥᴞṜχ Streaming Mode χρΦʺϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ EnableІ

ϱАЎϬ ON τβϥάρΥπΦϘδϭʻ 

Streaming ModeˢϸЮжχWebᵊ πʺSetup -> Video over IPχ ˣ 

H.264(UHD)  

H.265ˢUHDˣ 

JPEGs UHDˣ 

RTMPˢUHDˣ 

SRTˢH.264 UHD ˣ 

SRTˢH.265 UHD ˣ 

NDI|HX V2 ˢUHDˣ 

 

 

 

ʾзЯ˔ЕϸЮжχ User authϬ On πέ► χ ›ʺϸЮжχ ⌠Υ Ϧϥ ›ΥΚϤϘβʻάχᾝ Ϭᵠ

βϥθϛʺϸЮжχWebᵊ χ SetupπᴞṜχ Ϭ“ΞάρϬ ΰϘβʻ 

User Auth -> Mode -> Wait time mode : Mode2 

 

ʾІЭ˔ЇσОрʾЎиЕχ Φ ΰʾ ♁ ⌠ϬםᾝβϥθϛʺϸЮжχWebᵊ χ SetupπᴞṜχ Ϭ

“ΞάρϬ ΰϘβʻs AW-UE150/HE145 τψᴞṜχ ΥΚϤϘδϭˣ 

Lens ->  O.I.S. Mode : O.I.S (PAN/TILT)  

Pan/Tilt -> P/T Acceleration: Manual  

 Rise S-Curve: 0 

 Fall S-Curve: 0 

 Rise Acceleration: 128 

 Fall Acceleration: 128 



 

 

ꜛ ‮  

ЊТЕϳϴϯπψʺꜛ τзЯ˔ЕϸЮж χӟᴞχ Υ  ήϦϘβʻ 

 

ʾJPEG ˢϸЮжχWebᵊ πʺSetup->Video over IP -> JPEGχ ˣ 

 JPEG(1) 

  JPEG transmissionʿ On 

  Image capture sizeʿ 1280x720 

Refresh intervalʿ NTSC Ⱳʿ30fpsʺPAL Ⱳʿ25fps 

  Image qualityʿfine 

 

Auto FramingṐ ῟Ⱳχꜛ ‮  

Ṑ Υ ῟τσϥρΦʺꜛ τзЯ˔ЕϸЮж χӟᴞχ Υ  ήϦϘβʻ 

ӟᴞχꜛ ήϦϥ‮ τϢϤʺ Ṑ χ ϬΩ ᾢԏΦ βάρΥπΦϘβʻ 

 

ʾPan/Tilt χ ˢϸЮжχWebᵊ πʺSetup -> System-> Pan/Tilt χ ˣ 

Pan/Tilt Speed ModeʿNormal 

Speed With Zoom PositionʿOff  

 

ʾLensχ ˢϸЮжχWebᵊ πʺSetup -> Lens χ ˣ 

 Zoom ModeΥ D.Zoomχ ›ʺi.Zoomτ  ήϦϘβʻ 

 i.Zoom ρ Digital Extender ψ► ᴦ πβʻ 

 

ʾUHD Crop χ ˢϸЮжχWebᵊ πʺSetup -> UHD Crop χ ˣ 

UHD Crop -> IP OUT1(H.264/H.265) : FULL  

 

ʾTracking Data Output χ ˢϸЮжχWebᵊ πʺSetup -> Tracking Data Output χ ˣ 

 Connection type  :  IPˢUDPˣ On 

 IP out   :   Client4 On ,  Client 4 Port : 10160 

 

ʾSmart Picture Flip χ ˢϸЮжχWebᵊ πʺSetup -> Pan/Tilt χ ˣ 

 Smart Picture Flip Mode : Off  

 



Ⱨ  

зЯ˔ЕϸЮжϬ βϥ 

Ṑ Ϭ βϥτψʺ ЊТЕϳϴϯχ Device ManagerṐ χᵊ πзЯ˔ЕϸЮжχ Ϭ“Ξ ΥΚ

ϤϘβʻ 

︣ χ ⇔ψ Device ManagerṐ χ ⌠ χˮДНϱІχ ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

  



 

ᵊ χ  

Ṑ π► βϥᵊ  

Ṑ π► βϥᵊ ψʺӟᴞχ 3νπβʻ 

 ʾDevice Managerᵊ  

   зЯ˔ЕϸЮжʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔χ ᴥ˗⌡ Ϭ“ΞρΦτ► ΰϘβʻ 

   ⇔ψ Device ManagerṐ χ ⌠ Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 ʾAuto Framing ᵊ  

   Ṑ τΣΪϥЮϱрχ ⌠Ϭ“ΞρΦτ► ΰϘβʻ 

 ʾSetting ᵊ  

   зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ρχ ὀṐ Ъ˔Е ‹Ϭ βϥρΦτ► ΰϘβʻ 

   ⇔ψ SettingṐ χ ⌠ Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

 

Auto Framingᵊ Ϭ ꜘβϥ 

 

 ᵊ ₮ χ Auto Framing ЩЌрϬϼзАϼβϥρ Auto Framing ᵊ Υ ꜘήϦϘβʻ 

 Auto Framing ᵊ ψӟᴞχ 3νχᵊ π  ήϦϘβʻᵊ χЌУπᵊ Ϭ Ϥ ΠϘβʻ 

  ʾSingle 

    1 χзЯ˔ЕϸЮжπТй˔ЬрϽ ⌠Ϭ“ΞρΦτ► βϥᵊ πβʻ 



    ⇔ψ χˮAuto Framing ⌠ˢSingleᵊ ˣ˯ Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

  ʾMulti  

    χзЯ˔ЕϸЮжτϢϥТй˔ЬрϽ ⌠Ϭ“ΞρΦτ► βϥᵊ πβʻ 

    ⇔ψ χˮAuto Framing ⌠ˢMulti ᵊ ˣ˯ Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

  ʾSetup 

    Multi ᵊ π► βϥϸЮжχᶤϤ ο ʺϺазУй˔ЄдрϬ“ΞρΦτ► βϥᵊ πβʻ 

    ⇔ψ χˮMulti ᵊ ► χⱧ ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

 

 ˻NOTE˼ 

  ʾAuto Framing ЩЌрψ жϱЈрІΥ ῟σρΦʺϜΰΨψ AW-UE160/UE163 Υ ЊТЕϳϴϯτ

ήϦοΜϥρΦχϙ ꜘήϦϘβʻ 

  ʾУжϳЃχˮЌУϬ ˯ψ► ΰσΜπΨιήΜʻФзЈАЕχ ꜘΥԁ τ ֳήϦσΜ χ ꜘ

ἇ›χᾖԍρσϤϘβʻ χᵊ Υ σ ›ψ ΰΜϳϰрЖϳϬᵫΜοΨιήΜʻ 

 

  



 

Auto Framing⌠ˢSingleᵊ ˣ 

Singleᵊ τνΜο 

Singleᵊ ψзТϮйрІϸЮжϬ ΜγʺТй˔ЬрϽϸЮж π ῈϬ“ΞάρϬ ρΰθᵊ τσϤ

Ϙβʻ 

 

 

Singleᵊ χ  

 

1. ϸЮжԁ ꜘϵзϯ 

ЊТЕϳϴϯτ ήϦοΜϥзЯ˔ЕϸЮжχԁ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

ΜγϦΤχзЯ˔ЕϸЮжϬ βϥρʺ֒ χᵊ ꜘΥ ήϦοΜϥϸЮжχϜχτ Ϥ

ϩϤϘβʻ 

   2. ϸЮжֳ ꜘϵзϯ 

зЯ˔ЕϸЮжχֳ ρ אּ χᾁ σςϬ ꜘΰϘβʻ 

Тй˔ЬрϽχ ᶎ Ϟԁ χ ⌠Ϝάχϵзϯπ“ΜϘβʻ 

   3. ϸЮжФзЈАЕ˗Ќ˔ϿАЕТй˔Эϵзϯ 

ϸЮжФзЈАЕρʺЌ˔ϿАЕТй˔ЭˢϷ˔ЕТй˔ЬрϽχ  ˣϬḚ ΰϘβʻ 

   4. PTZ ⌠ϵзϯ 



      ϸЮжχ Pan/Tilt/Zoom ⌠ʺϜΰΨψТй˔ЬрϽⱲχ  σςϬ“ΜϘβʻ 

   5. Auto Framing˗Image Adjustϵзϯ 

      Auto Framing ЌУπ Ṑ χ ϬʺImage AdjustЌУπϸЮжχᵊל Ϭ“ΜϘβʻ 

   6. зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ˗ϸЮжWebᵊ ꜘϵзϯ 

      зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀϬ“ΞρΦχ ЀрЕк˔ж˔ ρʺϸЮжχWebᵊ

ꜘϬ“ΜϘβʻ 

 

 

 ϸЮжԁ ꜘϵзϯχ  

 

1. ϸЮж ꜘ 

зЯ˔ЕϸЮжχ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

   2. ὕ⁮ ꜘ 

зЯ˔ЕϸЮжϜΰΨψ ЊТЕϳϴϯτὕ⁮Υ ΰοΜϥ ›τϯϱЀрϬ ꜘΰϘβʻ 

ϯϱЀрϬϼзАϼβϥρӰ χ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

   3. ЂЭКϱи ꜘ 

зЯ˔ЕϸЮжπ╖ֲΰοΜϥֳ χЂЭКϱиϬ ꜘΰϘβʻ 

   4. Ќз˔жрФ ꜘ 

зЯ˔ЕϸЮжχЌз˔жрФ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

   5. Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽ ꜘ 

зЯ˔ЕϸЮжΥϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠ χρΦτϯϱЀрϬ ꜘΰϘβʻ 

 

 

  



 ϸЮжֳ ꜘϵзϯχ  

 

1. ϸЮж ꜘ 

зЯ˔ЕϸЮжχ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

ϸЮжχЌз˔жрФΥ ΰοΜϥ ›ʺζχЌз˔ π ꜘϬ“ΜϘβʻ 

̞ χЌз˔жрФΥ Ⱳ ΰοΜϥ ›ʺ ˼ ˼ᴍχ ӡπ ꜘΰϘβʻ 

   2. Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽ ꜘ 

Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽχ ⌠ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

⇔ψ χϷ˔ЕТй˔ЬрϽχ Ϭᶎ βϥ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

   3. ϸЮжֳ ꜘ 

зЯ˔ЕϸЮжπ╖ֲΰοΜϥֳ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

ϸЮжχ Ќз˔жрФΥ ΰοΜϥ ›ʺϸЮжֳ χ Ӥτ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

   4. Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФ Ϥ ΠЩЌр 

ЩЌрϬᴃᴞβϥάρπʺϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФϬ Ϥ ΠϘβʻ 

⇔ψ χˮϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФϬ Ϥ Πϥ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

   5. Тй˔ЬрϽ χ ᴥ˗⌡ ЩЌр 

Тй˔ЬрϽ Ϭ ᴥ˗⌡ βϥρΦτ► ΰϘβʻ 

⇔ψ χˮ Ϭ ρΰθϽи˔ФЄдАЕϬ“Ξ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

   6. Тй˔ЭЫАСрϽЩЌр 

ЩЌрϬᴃᴞβϥρʺᴃᴞⱲ χТй˔ЬрϽ χӡ ρЂϱЇϬᾝ∕χТй˔ЬрϽ τ

ֳήδϘβʻ 

⇔ψ χˮТй˔ЬрϽ ˢ  ρϸЮжӱ ˗ḇ χ ˣϬ“Ξ˯Ϭ╥ Ψιή

Μʻ 

 

 

 ϸЮжФзЈАЕ˗Ќ˔ϿАЕТй˔Эϵзϯχ  



 
1. ϸЮжФзЈАЕˢAdvanced Presetx ꜘ 

зЯ˔ЕϸЮжχФзЈАЕϬ ꜘΰϘβʻ 

Ṑ πФзЈАЕχ Ϭ“μθ ›ʺζχρΦχТй˔ЬрϽ ΥФзЈАЕτ ξΪϣ

Ϧο ήϦϘβʻ ήϦθТй˔ЬрϽ χ  ψФзЈАЕχЂЭКϱи τ ἷЄи

ϵАЕχἹπ ꜘήϦϘβʻ 

⇔ψ χˮϸЮжχФзЈАЕ ⌠Ϭ“Ξ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

˻NOTE˼ 

 ʾ Ṑ π ꜘήϦϥФзЈАЕψ 20ᾤϘπρσϤϘβʻ 

   2. Ќ˔ϿАЕТй˔ЭˢTarget Frameˣ ꜘ 

ФзЈАЕρΰο ΰθТй˔ЬрϽ ˢTarget FrameˣϬ ꜘΰϘβʻ 

⇔ψ χˮТй˔ЬрϽ χФзЈАЕ ⌠Ϭ“Ξ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

   3. ФзЈАЕ ЩЌр 

ϸЮжФзЈАЕ˗Ќ˔ϿАЕТй˔Эχ Ϭ“ΞρΦτ► ΰϘβʻ 

   4. ФзЈАЕ⌡ ЩЌр 

ϸЮжФзЈАЕ˗Ќ˔ϿАЕТй˔Эχ⌡ Ϭ“ΞρΦτ► ΰϘβʻ 

   5. ϸЮжӱ ϵзϯ 

ϸЮжФзЈАЕ˗Ќ˔ϿАЕТй˔ЭϬᾦό ΰθρΦχϸЮжӱ Ϭ ΰϘβʻ 

   6. 2 ᵬᾦό ΰ ⌠ϵзϯ 

ϸЮжФзЈАЕ˗Ќ˔ϿАЕТй˔Эχ 2 ᵬᾦό ΰϬ“ΞρΦτ► ΰϘβʻ 

 

 

  



 PTZ ⌠ϵзϯχ  

 

1. PTZ ⌠ϵзϯ 

Manual ЌУΥ ήϦοΜϥρΦψϸЮжχ︣ ⌠Я˔ЖʺFrame AdjustЌУΥ ήϦοΜ

ϥρΦψϷ˔ЕТй˔ЬрϽⱲχ  Я˔Жπ ⌠ΰϘβʻ 

⇔ψ χˮϸЮжϬ︣ π ⌠βϥ˯ˮ Тй˔ЬрϽ ˢ  ρϸЮжӱ ˗ḇ χ

ˣϬ“Ξ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

2. Auto Zoom ON/OFF ЩЌр 

      Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽⱲτ Zoom ῈϬꜛ π“ΞΤςΞΤϬ ΰϘβʻ 

⇔ψ χˮϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФϬ Ϥ Πϥ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

3. Focus ⌠ϵзϯ 

ϸЮжχ Focus ʺAuto Focusχ ON/OFF Ϥ ΠϬ“ΜϘβʻ 

4. Pan/Tilt Limitation ⌠ϵзϯ 

ϸЮжχᴦ ӤϬ βϥρΦτ► ΰϘβʻ 

 

 

 Auto Framing˗Image Adjustϵзϯχ  

ϵзϯψ Auto Framing ЌУρ Image AdjustЌУχ 2ᵊ π  ήϦοΜϘβʻ 

Image AdjustЌУᵊ χ ⌠ψ PTZ Control Ṑ ρ χθϛʺάάπψ Auto Framing ЌУᵊ χ ⌠τ

νΜο ΰϘβʻ 



 

1. Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ EnableІϱАЎ 

зЯ˔ЕϸЮжχϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Ϭ ῟ᴟβϥІϱАЎπβʻ 

⇔ψ χˮϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ χ ON/OFF Ϭ Ϥ Πϥ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

2. Тй˔ЬрϽ ⌠ ϵзϯ 

Tracking Control˗Face Recognition̠ Settingsχ 3νχЌУπ  ήϦοΜϘβʻ 

ʾTracking Control ЌУ 

  Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽⱲχ  ꜘʺϸЮжχ ρḇ χ Ϭ“ΜϘβʻ 

⇔ψ χˮТй˔ЬрϽ ˢ  ρϸЮжӱ ˗ḇ χ ˣϬ“Ξ˯Ϭ╥ Ψ

ιήΜʻ 

ʾFace RecognitionЌУ 

  Ḻ Ṑ Ϭ► ΰοТй˔ЬрϽ Ϭᾁ βϥρΦʺ ρσϥ χḺϬ ΰϘβʻ

⇔ψ χˮḺ Ṑ Ϭ► βϥ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

ʾSettingsЌУ 

  Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽⱲχ Auto Start Area˗Mask Areaχ ʺ ⇔ Ϭ“ΜϘβʻ 

⇔ψ χˮAuto Start AreaϬ βϥ˯ˮ Mask AreaϬ βϥ˯ˮ ⇔ Ϭ“Ξ˯Ϭ

╥ ΨιήΜʻ 

 

 зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ˗ϸЮжWebᵊ ꜘϵзϯχ  

 

1. зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ЩАϼІ 

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀϬ“ΞρΦʺ ρσϥзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔Ϭ

ΰϘβʻ 

⇔ψ χˮзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀχ Ϭ“Ξ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

2. ϸЮжWebᵊ ꜘЩЌр 

ЩЌрϬᴃᴞβϥρʺPCχWebУжϳЃπзЯ˔ЕϸЮжχWebᵊ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

 

 



Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ χON/OFFϬ Ϥ Πϥ 

 

Ṑ Ϭ► βϥ ›ʺзЯ˔ЕϸЮжχϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Ϭ ON τβϥ ΥΚϤϘβʻ 

Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ χ ON ψӟᴞχ︣ π“ΜϘβʻ 

 1. ϸЮжԁ ꜘϵзϯπʺ Ṑ ϬЂЪ˔ЕβϥзЯ˔ЕϸЮжϬ ΰϘβʻ 

 2. ᵊ ֒ χAuto FramingϵзϯΥ ῟τσϥχπ E̋nableІϱАЎϬϼзАϼΰοON τΰϘβʻ 

 

 Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Ϭ ON τβϥρʺϸЮжֳ ꜘρᵊ ֒ᴞχ Current Framing τʺᾝ∕χТй

˔ЬрϽ χ  Υ ἷЄиϵАЕπ ꜘήϦϘβʻϘθʺϸЮжֳ π Ϭᾁ βϥρʺᾁ ήϦθ

χ Ϥτ Υ ꜘήϦʺ ὯϬ θβρТй˔ЬрϽ Ϭ ΰϘβʻϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠ІЌ˔

Е/ІЕАФЩЌрϬ ῟τβϥρʺТй˔ЬрϽ Ϭ ἷЄиϵАЕχӡ ρ Φήτԁ βϥϢΞτϸЮ

ж ῈϬᵫ◐ΰϘβʻ 

 



 

Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ EnableІϱАЎΥ ON χρΦτ™ EnableЩЌрϬϼзАϼβϥρʺṐ Υ OFF

τσϤϘβʻ 

 

˻NOTE˼ 

  ʾϸЮжԁ ꜘϵзϯπ Ṑ ϬЂЪ˔ЕΰοΜσΜзЯ˔ЕϸЮжϬ ΰθ ›ʺAuto Framing ϵ

зϯΥ ῟τσϣγ Ϸ̋˔ЕТй˔ЬрϽṐ Ϭ ON τβϥάρΥπΦϘδϭ ζ̒χ ›ʺ︣ πχ PTZ

⌠˗ФзЈАЕ ⌠ʺImage Adjust ⌠χϙᴦ ρσϤϘβʻ 

 

 

Тй˔ЬрϽ χꜛ Ὧ 

Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ EnableІϱАЎΥ ON χρΦτӟᴞχᵫ◐ ὯϬ θβρʺТй˔ЬрϽ Ϭ

ΰϘβʻ 

Тй˔ЬрϽ χ ψ ϜΰΨψ χ π ꜘήϦϘβʻ 

 

ᵫ◐ Ὧ 

Ḻ  Auto Start Area  Тй˔ЬрϽ χꜛ Ὧ 

OFF 
OFF ϸЮжֳ π Υᾁ ήϦϥ 

ON  Auto Start Area π Υᾁ ήϦϥ 

χḺϬ  
OFF ϸЮжֳ π ήϦθḺΥᾁ ήϦϥ 

ON  Auto Start Area π ήϦθḺΥᾁ ήϦϥ 

Auto Face SearchϬ ON  

OFF 
ϸЮжֳ πḺД˔ЌЦ˔Іτ ήϦοΜ

ϥḺχΜγϦΤΥᾁ ήϦϥ 

ON  
Auto Start Area πḺД˔ЌЦ˔Іτ ήϦ

οΜϥḺχΜγϦΤΥᾁ ήϦϥ 

 

 ˻NOTE˼ 

  ʾϸЮжֳ τ χ Ϭᾁ ΰθ ›ʺЌ˔ϿАЕТй˔Эχ  τΩϜựΜ ΥТй˔ЬрϽ

τσϤϘβʻ 

Тй˔ЬрϽ Ϭ ᴥΰοϽи˔ФЄдАЕϬ“ΜθΜ ›ψˮ Ϭ ρΰθϽи˔ФЄдАЕ

Ϭ“Ξ˯χ τ μοТй˔ЬрϽ Ϭ ᴥΰοΨιήΜʻ 

ʾϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФЩЌрϬ ON τβϥρϸЮжχ ῈΥᵫ◐ήϦ Т̋й˔Ь

рϽ χ Φτ›ϩδοϸЮжΥӱ ΰϘβʻ 

ʾḺ τνΜοψˮḺ Ṑ Ϭ► βϥ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

 

Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФϬ Ϥ Πϥ 

 ϸЮжֳ ᴅτΚϥϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФ Ϥ ΠЩЌрs ᴞ χϷйрЅ χ

ˣπʺϸЮж Pan/Tilt /Zoom Тй˔ЬрϽ Ὲχ ῟˗ ῟Ϭ Ϥ ΠϘβʻ 



 

 

  ̙ЩЌрΥ OFF ˢϽй˔ ꜘˣ 

ϸЮжχ Pan/Tilt /Zoom Тй˔ЬрϽ ῈΥ ῟χ πβʻ 

Тй˔ЬрϽ Υ ΜοϜϸЮжψӱ ΰϘδϭʻ 

 

  ̙ЩЌрΥ ON ˢ ꜘˣ 

ϸЮжχ Pan/Tilt /Zoom Тй˔ЬрϽ ῈΥ ῟χ πβʻ 

Pan/Tilt χ Ὲψ τꜛ π“ϩϦϘβΥʺZoomχ Ὲψ PTZ ⌠ χ Auto Zoom ЩЌрχ τ

ϢμοӰσϤϘβʻ 

ʾAuto Zoom ЩЌрΥ OFF χρΦ 

ϸЮжχ Pan/Tilt χϙʺ ῈϬ“ΜϘβʻ 

ϸЮжχ Zoomӡ ψ PTZ ⌠ χ ZoomІжϱЍ˔χӡ τᾧ ήϦϘβʻ 

ʾAuto Zoom ЩЌрΥ ON χρΦ 

ϸЮжχ Pan/Tilt / Zoomβϓοχ ῈϬ“ΜϘβʻ 

 

 

1 Ϭ ρΰοТй˔ЬрϽϬ“Ξ 

άάπψʺТй˔ЬрϽ Υ 1 χ ›τТй˔ЬрϽϬ“ΞρΦχ ⌠τνΜο ΰϘβʻ 

 

 ̙ϸЮжֳ χ ꜘ 

Тй˔ЬрϽ χ ψ ʺ ӟᵰχ ψ⁷ π ꜘήϦϘβʻᴞ χ ›ʺ₮ χ ΥТ

й˔ЬрϽ ρσμοΜϘβʻ 

ʾḺ Ϸ˔ЕТ϶˔ϸІΥ ῟σ ›ʺТ϶˔ϸІ χḺχ ϤτἁἹΥ ꜘήϦϘβʻ 

ʾ χ τψ ϬỸ βϥθϛχḚ ‹Υ ꜘήϦϘβʻ Υᵊ ᵰτ ϥσςΰοкІЕΰ

θῇτ™ᾁ ήϦθρΦψʺ α πϜӰσϥḚ ‹Υ ήϦϥάρΥΚϤϘβʻ 

ʾḺ Ṑ π ΰθ χḺΥᾁ ήϦοΜϥρΦψʺḚ ‹χᴅτ χ Υ ꜘήϦϘβʻ

τϯиТϮЦАЕʺ ⱫӟᵰΥḯϘϦϥρʺ Υ??π ꜘήϦϥάρΥΚϤϘβʻ 

21 22 
20 



 

 

 ̙Тй˔ЬрϽ ρТй˔ЬрϽχ ⌠ 

ᵊ ֒ᴞχCurrent Framing τ ᾝ̋∕χТй˔ЬрϽ χ  Ϭꜘβ ἷЄиϵАЕΥ ꜘήϦϘβʻ

Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФ Ϥ ΠЩЌрΥ OFF χρΦψϸЮжֳ τϜ ἷЄ

иϵАЕΥ ꜘήϦϘβʻ 

1 Ϭ ρΰθТй˔ЬрϽχρΦψʺṁ τ ἷЄиϵАЕχ ꜘψ 1νχϙρσϤϘβʻ 

Тй˔ЬрϽ ψТй˔ЬрϽ χӡ ρ ΦήΥ ἷЄиϵАЕχӡ ρ Φήρԁ βϥϢΞτ

ϸЮжϬ ῈΰϘβʻ 

 

 

 ̙ϸЮжχϷ˔ЕТ϶˔ϸІ ON ⱲχТ϶˔ϸІ ⌠ 

  ʾḺ Ϸ˔ЕТ϶˔ϸІ ᴂϸЮжχ › 

ϸЮжχϷ˔ЕТ϶˔ϸІΥ ON χρΦ Ϸ̋˔ЕТ϶˔ϸІ τσμοΜϥ τТ϶˔ϸІΥ›ΞϢ

ΞτТ϶˔ϸІΥ ⌠ΰϘβʻϷ˔ЕТ϶˔ϸІ τσμοΜϥ χḺχ τψʺϷ˔ЕТ϶˔ϸ

І πΚϥάρϬꜘβ ήσἁἹΥ ꜘήϦϘβʻ 

21 22 
20 Luke 



1 Ϭ ρΰθТй˔ЬрϽχ ›ʺТй˔ЬрϽ τσμοΜϥ ΥϷ˔ЕТ϶˔ϸІ τσ

ϤϘβʻТй˔ЬрϽ ӟᵰχ ϬϷ˔ЕТ϶˔ϸІ ρΰο βϥάρψπΦϘδϭʻ 

  ʾḺ Ϸ˔ЕТ϶˔ϸІ ᴂϸЮжχ › 

    Тй˔ЬрϽ χӡ τḩἰσΨ ϸ̋Южֳ χ τТ϶˔ϸІΥ›ΞϢΞτТ϶˔ϸІΥ״ ⌠ΰ

ϘβʻϷ˔ЕТ϶˔ϸІ Ϭꜘβ ήσἁἹψ ꜘήϦϘδϭʻ 

 

 ̙Тй˔ЬрϽ Ϭ χ τ  βϥρΦχ ⌠ 

ϸЮжֳ χТй˔ЬрϽ ӟᵰχ ˢ⁷Μ π ꜘήϦοΜϥ ˣϬϼзАϼβϥρʺТй˔

ЬрϽ ΥϼзАϼΰθ τ  ήϦϘβʻḺ Ϸ˔ЕТ϶˔ϸІ ᴂϸЮжχ ›ʺϸЮжχϷ˔

ЕТ϶˔ϸІ ϜϼзАϼΰθ τ  ήϦϘβʻ 

 

˻NOTE˼ 

  ʾFace RecognitionЌУπ◙ ήϦθ Υֳ π ήϦοΜϥρΦʺ χϼзАϼτϢμοТй˔

ЬрϽ Ϭ χ τ  βϥάρψπΦϘδϭʻḺ χ Ϭ  ΰοΨιήΜʻḺ τνΜ

οψˮḺ Ṑ Ϭ► βϥ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

 ̙Тй˔ЬрϽ Ϭᾋﬞμθ ›χ ⌠ 

Тй˔ЬрϽ Ϭᾋﬞμθ ›χ ⌠ψӟᴞχϢΞτσϤϘβʻ 

 1. Detail Setting χ Duration before judgement of lost stateπ ήϦοΜϥⱲḧχḧʺ αḚ ‹χ

Υ™ᾁ ήϦϥχϬ κϘβʻ Υᵊ ᵰτ ϥσςΰοԁⱲ τкІЕΰθῇτ™ᾁ ήϦθ

ρΦψʺ α πϜӰσϥḚ ‹Υ ήϦϥάρΥΚϤϘβʻ 

   Ⱳḧ τ Υ™ᾁ ήϦθρΦʿζχ Ϭ ρΰοТй˔ЬрϽϬ “ΰϘβʻ 

   Ⱳḧ τ Υ™ᾁ ήϦσΤμθρΦʿкІЕ ρσϤʺ︣ 2.τ ϙϘβʻ 

 2. Detail Setting π Initial Position Υ ήϦοΜϥρΦψʺDetail Setting χ Duration before recalling 

initial position π ήϦθⱲḧΥὊᵃῇʺInitial Position Υᾦό ήϦʺ︣ 3.τ ϙϘβʻ 

  Detail Setting π Initial Position Υ ήϦοΜσΜρΦψʺᴡϜδγ︣ 3.τ ϙϘβʻ 

    3. Тй˔ЬрϽ χᾁ κ τ ϤϘβ ᵫ̒◐ ὯϬ™ θβρ Ϸ̋˔ЕТй˔ЬрϽϬᵫ◐

ΰϘβʻ 

  



Ϭ ρΰθϽи˔ФЄдАЕϬ“Ξ 

άάπψ Т̋й˔ЬрϽ Ϭ ᴥΰο Ϭ ρΰθϽи˔ФЄдАЕϬ“ΞρΦχ ⌠τνΜο

ΰϘβʻ 

 

 ̙Тй˔ЬрϽ Ϭ ᴥ˗⌡ βϥ 

   Тй˔ЬрϽ χ ᴥψӟᴞχ︣ π“ΜϘβʻ 

    1. ϸЮжֳ ֒χ Target χ˴ЩЌрϬϼзАϼΰο ON τΰϘβʻ 

    2. ϸЮжֳ χ ᴥΰθΜ ϬϼзАϼβϥρʺϼзАϼΰθ ΥТй˔ЬрϽ ρΰο ᴥή

ϦϘβʻ 

 

 

   ᴥΰθТй˔ЬрϽ χ⌡ ψӟᴞχ︣ π“ΜϘβʻ 

    1. ϸЮжֳ ֒χ Target χ˵ЩЌрϬϼзАϼΰο ON τΰϘβʻ 

    2. ϸЮжֳ χ⌡ ΰθΜ ϬϼзАϼβϥρʺϼзАϼΰθ ΥТй˔ЬрϽ Τϣ⌡ ήϦ

Ϙβʻ 

 

 

   ˻NOTE˼ 

    ʾТй˔ЬрϽ ρΰο πΦϥ ψΩ 10 πβʻ 

21 22 
20 

21 22 
20 



    ʾТй˔ЬрϽ Υ 2 χ πΜγϦΤχ Ϭ⌡ ΰθ ›ʺ1 Ϭ ρΰθϷ˔ЕТй˔Ь

рϽτ ⌠Υ  ήϦϘβʻ 

ʾFace RecognitionЌУπ◙ ήϦθ Υֳ π ήϦοΜϥρΦʺζχ ϬТй˔ЬрϽ

Τϣ⌡ βϥάρψπΦϘδϭʻ 

 

 ̙ϸЮжֳ χ ꜘ 

Тй˔ЬрϽ χ ψ ʺТй˔ЬрϽ ӟᵰχ ψ⁷ π ꜘήϦϘβʻ 

Тй˔ЬрϽ ϬϼзАϼβϥρʺԁ Ϭ ρΰο ϥΜ χ π ꜘΰϘβʻ χ ψ

Ϸ˔ЕТ϶˔ϸІχ τσϥρρϜτʺмрЄдАЕχ Target FrameϬᾦό β∑χТй˔ЬрϽ

τσϤϘβʻ 

χ τψ ϬỸ βϥθϛχḚ ‹Υ ꜘήϦϘβʻ Υᵊ ᵰτ ϥσςΰοкІЕΰθῇ

τ™ᾁ ήϦθρΦψʺ α πϜӰσϥḚ ‹Υ ήϦϥάρΥΚϤϘβʻ 

 

 ̙Тй˔ЬрϽ ρϷ˔ЕТй˔ЬрϽχ ⌠ 

ᵊ ֒ᴞχ Current Framing τᾝ∕χ  Ϭꜘβ ἷЄиϵАЕΥ ꜘήϦϘβʻϷ˔ЕТй˔ЬрϽ

⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФ Ϥ ΠЩЌрΥ OFF χρΦψϸЮжֳ τϜ ἷЄиϵАЕΥ ꜘήϦ

Ϙβʻ 

Ͻи˔ФЄдАЕχρΦψʺṁ τ ἷЄиϵАЕχ ꜘψ 2νρσϤϘβʻТй˔ЬрϽ ψʺТй

˔ЬрϽ ρσμοΜϥ χΞκ τӡ βϥ 2 χӡ ρ ΦήΥʺ2νχ ἷЄиϵАЕχӡ

ρ ΦήρπΦϥιΪԁ βϥϢΞτϸЮжϬ ῈΰϘβʻ τ ἷЄиϵАЕχ ΦήϬ™ᾝβϥϢΞ

τТй˔ЬрϽΰϘβʻ Υ ϦϥάρτϢμοᵊᶑΥмϱЖτσϥ ›ψʺ ἷЄиϵАЕϢϤ

ЂϱЇΥ ήΨσϥάρΥΚϤϘβʻ 

 

 

 ̙ϸЮжχϷ˔ЕТ϶˔ϸІ ON ⱲχТ϶˔ϸІ ⌠ 

  ʾḺ Ϸ˔ЕТ϶˔ϸІ ᴂϸЮжχ › 

ϸЮжχϷ˔ЕТ϶˔ϸІΥ ON χρΦ ϸ̋Южֳ πϷ˔ЕТ϶˔ϸІ τσμοΜϥ τТ϶



˔ϸІΥ›ΞϢΞτТ϶˔ϸІΥ ⌠ΰϘβʻϷ˔ЕТ϶˔ϸІ τσμοΜϥ χḺχ τψʺ

Ϸ˔ЕТ϶˔ϸІ πΚϥάρϬꜘβ ήσἁἹΥ ꜘήϦϘβʻ 

  ʾḺ Ϸ˔ЕТ϶˔ϸІ ᴂϸЮжχ › 

    Тй˔ЬрϽ χӡ τḩἰσΨ ϸ̋Южֳ χ τТ϶˔ϸІΥ›ΞϢΞτТ϶˔ϸІΥ״ ⌠ΰ

ϘβʻϷ˔ЕТ϶˔ϸІ Ϭꜘβ ήσἁἹψ ꜘήϦϘδϭʻ 

 

 ̙Ϸ˔ЕТ϶˔ϸІ Ϭ χ τ  βϥρΦχ ⌠ˢḺ Ϸ˔ЕТ϶˔ϸІ ᴂϸЮжχϙ ᴂˣ 

ϸЮжֳ χΜγϦΤχ ϬϼзАϼβϥρʺζχ τϷ˔ЕТ϶˔ϸІ Υ  ήϦϘβʻϽи˔

ФЄдАЕχρΦψТй˔ЬрϽ ӟᵰχ ϬϷ˔ЕТ϶˔ϸІ τ βϥάρΥπΦϘβʻ 

 

 ̙Тй˔ЬрϽ Ϭᾋﬞμθ ›χ ⌠ 

Тй˔ЬрϽ τ ήϦοΜϥ χΜγϦΤϬᾋﬞμθ ›χ ⌠ψӟᴞχϢΞτσϤϘβʻ 

 1. Detail Setting χ Duration before judgement of lost stateπ ήϦοΜϥⱲḧχḧʺ αḚ ‹χ

Υ™ᾁ ήϦϥχϬ κϘβʻ Υᵊ ᵰτ ϥσςΰοԁⱲ τкІЕΰθῇτ™ᾁ ήϦθ

ρΦψʺ α πϜӰσϥḚ ‹Υ ήϦϥάρΥΚϤϘβʻ 

   Ⱳḧ τ Υ™ᾁ ήϦθρΦʿТй˔ЬрϽϬ “ΰϘβʻ 

   Ⱳḧ τ Υ™ᾁ ήϦσΤμθρΦʿкІЕ ρσϤʺ︣ 2.τ ϙϘβʻ 

 2. кІЕΰθ ϬТй˔ЬрϽ Τϣ⌡ ΰοТй˔ЬрϽϬὋ ΰϘβʻ 

  ̞кІЕ χТй˔ЬрϽ Υ 2 ιμθ ›ʺ1 Ϭ ρΰθϷ˔ЕТй˔ЬрϽτ ⌠Υ

 ήϦϘβʻ 

 

 

Тй˔ЬрϽ ˢ  ρϸЮжӱ ˗ḇ χ ˣϬ“Ξ 

Тй˔ЬрϽ χ  ˢТй˔ЬрϽ Ϭ ꜘβϥӡ ρ Φήˣ̋ ϸЮжχӱ ρḇ ϬТй˔ЬрϽ

ρΰο βϥάρΥπΦϘβʻ 

 

 ̙  Ϭ βϥ 

   PTZ ⌠ϵзϯϬ► ΰο  Ϭ βϥ︣ Ϭ ΰϘβʻ 

   1 Ϭ ρΰθϷ˔ЕТй˔ЬрϽρ Ϭ ρΰθϽи˔ФЄдАЕχςκϣχ ›πϜʺ︣

ψẶ πβʻ 

 

    ʾϸЮж ῈΥ OFFχρΦ 

       1. Auto Framing ЌУ χ Tracking Control ЌУϬ τΰϘβʻ 

       2. PTZ ⌠ χ Frame AdjustЌУϬ τΰϘβʻ 

       3. PTZ ⌠ χ Pan/Tilt ⌠ЩЌрϬᴃᴞβϥρʺϸЮжֳ ρᵊ ֒ᴞχ Current 

Framing χ ἷЄиϵАЕΥӱ ΰϘβʻ 

       4. PTZ ⌠ χ ZoomЩЌр˗ІжϱЍ˔Ϭ ⌠βϥρʺϸЮжֳ ρᵊ ֒ᴞχ Current 

Framing χ ἷЄиϵАЕχ ΦήΥ ᴟΰϘβʻ 

       5. ︣ 3.ρ︣ 4.Ϭ“μοʺ ἷЄиϵАЕχӡ ρ ΦήϬʺТй˔ЬрϽ Ϭ ꜘΰθ

Μӡ ρ Φήτ ΰϘβʻ 



 

 

    ʾϸЮж ῈΥ ON χρΦ 

       1. Auto Framing ЌУ χ Tracking Control ЌУϬ τΰϘβʻ 

       2. PTZ ⌠ χ Frame AdjustЌУϬ τΰϘβʻ 

       3. PTZ ⌠ χ Pan/Tilt ⌠ЩЌрϬᴃᴞβϥρʺᵊ ֒ᴞχ Current Framing χ ἷЄи

ϵАЕΥӱ ΰοʺζϦτ›ϩδοϸЮжχ Pan/Tilt ӡ Ϝӱ ΰϘβʻ 

       4. PTZ ⌠ χ ZoomЩЌр˗ІжϱЍ˔Ϭ ⌠βϥρʺᵊ ֒ᴞχ Current Framing χ

ἷЄиϵАЕχ ΦήΥ ᴟΰοʺζϦτ›ϩδοϸЮжχ Zoomӡ Ϝӱ ΰϘβʻ 

       5. ︣ 3.ρ︣ 4.Ϭ“μοʺТй˔ЬрϽ χӡ ρ ΦήϬ ΰϘβʻ 

 

 ̙ᾝ∕χТй˔ЬрϽ χ Ϭ  ρΰο βϥ 

   ϸЮжֳ χТй˔ЬрϽ χӡ ρ Φήχ Ϭ  ρΰο βϥάρΥπΦϘβʻ 

1. ϸЮжֳ τТй˔ЬрϽ ΥֳμοΜϥ πʺϸЮжֳ χ֒ τΚϥ Mapping ЩЌрϬ

ᴃᴞΰϘβʻ 

2. Mapping ЩЌрᴃᴞⱲ χТй˔ЬрϽ χӡ ρ ΦήϬᾕτΰθ  Υ⌠ ήϦʺᵊ ֒ᴞ

χ Current Framing τ ἷЄиϵАЕρΰο ꜘήϦϘβʻ 

 ̞Ͻи˔ФЄдАЕ χ ›ʺТй˔ЬрϽ χΞκ 2 χӡ ρ ΦήϬᾕτ  Υ⌠

ήϦϘβʻ 



 
 

 ̙ϸЮжχӱ ρḇ Ϭ βϥ 

   Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠ χϸЮжχӱ ρḇ Ϭ βϥάρΥπΦϘβʻ 

    1. Auto Framing ЌУ χ Tracking Control ЌУϬ τΰϘβʻ 

2. Pan/Tilt  SpeedІжϱЍ˔πϸЮжχ Pan/Tilt Ϭ ΰϘβʻ 

 -2ˢ ˣ˙0ˢ ˣ˙2ˢ‰ ˣ 

3. Auto Zoom SpeedІжϱЍ˔πϸЮжχ Zoom Ϭ ΰϘβʻ 

 -2ˢ ˣ˙0ˢ ˣ˙2ˢ‰ ˣ 

4. SensitivityІжϱЍ˔πϸЮжχḇ ˢТй˔ЬрϽ χ Φ τ βϥϸЮжχ ᴂ ›Μˣ

Ϭ ΰϘβʻ 

 -2ˢ ˣ˙0ˢ ˣ˙2ˢ‰ˣ 

 



 

 

Ќ˔ϿАЕТй˔Эχ ʾᾦό ΰ ⌠Ϭ“Ξ 

Тй˔ЬрϽ ϬЌ˔ϿАЕТй˔Эρΰο ΰʺ ӪχЌϱЬрϽπᾦό βάρΥπΦϘβʻ 

Ќ˔ϿАЕТй˔Эψ Advanced Auto FramingṐ ► Ⱳʿ20ᾤϘπʺAW-UE160Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ ►

Ⱳʿ3ᾤϘπ βϥάρΥπΦϘβʻ 

 

Ќ˔ϿАЕТй˔Эτ ήϦϥ ψӟᴞχ πβʻ 

 ʾCurrent Framing τ ꜘήϦοΜϥ   

 ʾϸЮжχӱ ˢPan/Tilt SpeedʺAuto Zoom Speedx  

 ʾϸЮжχḇ ˢSensitivityˣ 

 ʾPreset Speedχ ˢSpeed UnitʺSpeed Settingx  

 

 ̙Ќ˔ϿАЕТй˔ЭϬ βϥ 

   1. ФзЈАЕϵзϯχ SetЩЌрϬᴃᴞΰο ON τΰϘβʻ 

2. Target Frame χΜγϦΤχЌ˔ϿАЕТй˔ЭχЂЭКϱи ϬϼзАϼβϥρʺζχρΦχТй

˔ЬрϽ Υ ήϦϘβʻ 

 

 

 ̙ ΰθЌ˔ϿАЕТй˔ЭϬᾦό β 

ΰθЌ˔ϿАЕТй˔Эχᾦό ΰ ψӟᴞχ 2 ϤΤϣ πΦϘβʻ 

 ʾЂЭКϱиϼзАϼπ ᾦό ΰ 

 ʾЂЭКϱиϼзАϼΰο χῇʺRecallЩЌрϼзАϼπᾦό ΰ 

 

   ʾЂЭКϱиϼзАϼπ ᾦό ΰχ︣  



1. ФзЈАЕϵзϯχ Speed Unit, Speed SettingπФзЈАЕᾦό ΰῇχϸЮжχӱ Ϭ

ΰϘβ 

2. ФзЈАЕϵзϯχ 2 step operationχЎϴАϼϬ OFFτΰϘβʻ 

3. Target Frame χΜγϦΤχЂЭКϱиϬϼзАϼβϥρ Υᾦό ήϦϘβʻ 

 

 

 

ʾЂЭКϱиϼзАϼΰο χῇʺRecallЩЌрϼзАϼπᾦό ΰ 

1. ФзЈАЕϵзϯχ 2 step operationχЎϴАϼϬ ON τΰϘβʻ 

2. Target Frame χΜγϦΤχЂЭКϱиϬϼзАϼΰο τΰϘβʻ 

3. ФзЈАЕϵзϯχ Speed Unit, Speed SettingπϸЮжχӱ Ϭ ΰϘβʻ 

4. ФзЈАЕϵзϯχ RecallЩЌрϬϼзАϼβϥρ Υᾦό ήϦϘβʻ 

 



 

˻NOTE˼ 

  ʾSpeed Settingχ τᴂαο Target FrameϒχϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χ ήΥ ϩϤϘβʻ 

  ʾ2νχ ἷЄиϵАЕΥ ήϦθ Target FrameΥᾦό ήϦθ ›Τν 

ʾFace RecognitionπḺϬ◙ ΰοΜσΜ › 

ϸЮжֳ τ χ Ϭᾁ ΰθ ›ʺꜛ τБ˔ЄдАЕ╖ֲτσϤϘβʻ 

    ʾFace RecognitionπḺϬ◙ ΰοΜϥ › 

     ϸЮжֳ τ◙ ΰθ Ϭᾁ βϥρʺꜛ τϽи˔ФЄдАЕ╖ֲτσϤϘβˢΩ 4  x

 

 ̙Ќ˔ϿАЕТй˔Эχ Ϭ  βϥ 

   1. ФзЈАЕϵзϯχ SetЩЌрϬᴃᴞΰο ON τΰϘβʻ 

2. Target Frame χ ϬϼзАϼβϥρʺ χ Я˔ЖτσϤʺ Ϭ  βϥάρΥπΦϘ

βʻ 

 

 

 

 ̙Ќ˔ϿАЕТй˔ЭϬ⌡ βϥ 

   1. ФзЈАЕϵзϯχ DeleteЩЌрϬᴃᴞΰο ON τΰϘβʻ 

2. Target Frame χΜγϦΤχЂЭКϱи ϬϼзАϼβϥρʺζχЌ˔ϿАЕТй˔ЭΥ⌡ ήϦϘ

βʻ 



 

 

 

 

Auto Start AreaϬ βϥ 

Auto Start AreaϬ βϥρʺϵзϯ π Υᾁ ήϦθρΦτТй˔ЬрϽ Ϭ βϥϢΞτ Ὧ

Υ  ήϦϘβʻ 

ʾ πΦϥϵзϯ ψ 1ᾤπβʻ 

ʾϵзϯχӡ ψ ⱲχϸЮж Pan/Tilt/Zoom ӡ ρ ΰοṜᴓήϦϘβʻζχθϛʺ ῇτϸЮж

χ Pan/Tilt/Zoom ӡ Υӱ βϥρʺζϦτ›ϩδοϵзϯχӡ ρЂϱЇϜ ᴟΰϘβʻ 

 

̙Auto Start Areaχ ︣  

1. Auto Framing ЌУ χ SettingЌУϬ ΰϘβʻ 

2. Auto Start AreaЩЌрϬϼзАϼΰο ON τΰϘβʻ 

Detail Setting π Initial position Ϭ ΰοΜϥ ›ψʺꜛ π Initial position τϸЮжΥӱ ΰϘβʻ

Initial position Ϭ ΰοΜσΜ ›ψʺϸЮжψӱ ΰϘδϭʻ 

3. ϸЮжֳ πϼзАϼΰθῇτЖжАϽβϥρʺ ӽϬꜘβ Υ ꜘήϦϘβʻЖжАϽϬ β

ϥρʺ Υḁ ΰϘβʻ 

4.ϵзϯ ῇʺϵзϯ τ Ϭᾁ βϥρϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠Ϭᵫ◐ΰϘβʻ 

 



 

 

̙Auto Start Areaχᵔ ︣  

1. Ⱳρ τΰοʺAuto Start AreaЩЌрϬϼзАϼΰο ON τΰϘβʻ 

  2. ꜘήϦθϵзϯ֒ χͭЩЌрϬϼзАϼβϥρʺϵзϯ◙ Υᵔ ήϦϘβʻ 

 

̙Auto Start Areaχ  ︣  

1. Ⱳρ τΰοʺAuto Start AreaЩЌрϬϼзАϼΰο ON τΰϘβʻ 

  2. ϵзϯϬӱ ΰθΜⱲψʺ⌠ ΰθ ϬϼзАϼΰθῇτЖжАϽβϥρʺϵзϯχӡ Ϭӱ πΦ

Ϙβʻ 

ϵзϯχЂϱЇϬ  ΰθΜⱲψʺ⌠ ΰθ χᶑϘθψ χ πϼзАϼΰθῇτЖжАϽβϥρʺ

ЂϱЇϬ πΦϘβʻ 

 

<NOTE>  

ʾAuto Start AreaΥ ήϦοΜϥ π Auto Start AreaЩЌрϬ OFFτΰθρΦʺϸЮжֳ χϵ

зϯ ꜘψ ẠήϦϘβΥʺϵзϯχ ⌠ψ ῟χϘϘρσϤϘβʻ 

 ϵзϯχ ⌠Ϭ ῟τΰθΜ ›ψ Ṝᵔ ︣ τ μοϵзϯ◙ Ϭᵔ ΰοΨιήΜʻ 

 

 

  



Mask AreaϬ βϥ 

Ϭᾁ βϥρΦχЫІϼϵзϯˢϸЮжֳ πᾁ τ► ΰσΜϵзϯˣϬ βϥάρΥπΦϘβʻ 

ʾ πΦϥϵзϯ ψ 3ᾤϘππβʻ 

ʾϵзϯχӡ ψ ⱲχϸЮж Pan/Tilt/Zoom ӡ ρ ΰοṜᴓήϦϘβʻζχθϛʺ ῇτϸЮж

χ Pan/Tilt/Zoom ӡ Υӱ βϥρʺζϦτ›ϩδοϵзϯχӡ ρЂϱЇϜ ᴟΰϘβʻ 

 

̙Mask Areaχ ︣  

1. Auto Framing ЌУ χ SettingЌУϬ ΰϘβʻ 

2. Mask AreaЩЌрϬϼзАϼΰο ON τΰϘβʻ 

3. ϸЮжֳ πϼзАϼΰθῇτЖжАϽβϥρʺ ӽϬꜘβ Υ ꜘήϦϘβʻЖжАϽϬ β

ϥρʺ Υḁ ΰϘβʻ 

 

 

̙Mask Areaχᵔ ︣  

1. Ⱳρ τΰοʺMask AreaЩЌрϬϼзАϼΰο ON τΰϘβʻ 

  2. ꜘήϦθϵзϯ֒ χͭЩЌрϬϼзАϼβϥρʺϵзϯ◙ Υᵔ ήϦϘβʻ 

 

̙Mask Areaχ  ︣  

1. Ⱳρ τΰοʺMask AreaЩЌрϬϼзАϼΰο ON τΰϘβʻ 

  2. ϵзϯϬӱ ΰθΜⱲψʺ⌠ ΰθ ϬϼзАϼΰθῇτЖжАϽβϥρʺϵзϯχӡ Ϭӱ πΦ

Ϙβʻ 

ϵзϯχЂϱЇϬ  ΰθΜⱲψʺ⌠ ΰθ χᶑϘθψ χ πϼзАϼΰθῇτЖжАϽβϥρʺ

ЂϱЇϬ πΦϘβʻ 

 

<NOTE>  

ʾMask AreaΥ ήϦοΜϥ πψʺMask AreaЩЌрϬ OFF τΰοϜϵзϯχ ⌠ψ ῟χϘϘρ

σϤϘβʻ 



ϵзϯχ ⌠Ϭ ῟τΰθΜ ›ψ Ṝᵔ ︣ τ μοϵзϯ◙ Ϭᵔ ΰοΨιήΜʻ 

ʾMask AreaЩЌрϬ OFF τΰθρΦχЩЌр ꜘπʺMask AreaΥ ήϦοΜϥΤςΞΤϬᶎ πΦ

Ϙβʻ 

           

ЫІϼϵзϯ            ЫІϼϵзϯ      

ʿ0              ʿ1ᾤӟ  

 

 

Ḻ Ṑ Ϭ► βϥ 

Ḻ Ṑ τϢμο χ ιΪϬ אּ ρΰοᾁ βϥάρΥπΦϘβʻ 

Ḻ χ ρΰοʺӟᴞχ 3 ϤΥ ӪήϦοΜϘβʻ 

 ʾ ΰθ χ χϙϬ ρβϥˢΩ 4 ˣ 

 ήϦθ χ Υᾁ ήϦϥρʺζχ ϬТй˔ЬрϽ τ ΰϘβʻ 

 ḺД˔ЌЦ˔Іᵊ χḚ ‹Υ ήΜϕς ӡΥ‰ΨσϤʺꜛ τТй˔ЬрϽ Υ  

ήϦϘβʻ 

 ʾḺД˔ЌЦ˔Іτ ήϦοΜϥ ԌϬ ρβϥˢAuto Face SearchṐ ˣ 

ḺД˔ЌЦ˔Іτ ήϦοΜϥ χΜγϦΤΥᾁ ήϦϥρʺζχ ϬТй˔ЬрϽ τ ΰϘ

βʻḺД˔ЌЦ˔Іᵊ χḚ ‹Υ ήΜϕςʺᾁ χ ӡψ‰ΨσϤϘβʻᾁ ῇʺ

ӡχ‰ΜḺϒχТй˔ЬрϽ χ  ψ“ϩϦϘδϭʻ 

 ʾϸЮжֳ π χḺϬЍУиϼзАϼβϥάρπʺԁⱲ τḺ ρΰο ΰϘβʻ 

   ԁ χϙχ ρσϤϘβʻḺД˔ЌЦ˔Іτψ ήϦϘδϭʻ 

ЍУиϼзАϼχ τ SelectЩЌрτϢμοḺ Υ◙ ήϦοΜϥ ›ʺζχ ψϼзϯήϦο

ԁⱲ σḺ τ  ήϦϘβʻ 

 

Тй˔ЬрϽ ⌠χ ⇔ψˮТй˔ЬрϽ χꜛ Ὧ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

<NOTE>  

ʾḺ ψ ЊТЕϳϴϯΥ ⌠βϥЀрСв˔Ќπ ΰϘβʻᵰ τ Ϭ βϥάρψΚϤ

Ϙδϭʻ 

 

̙ḺϬ βϥ︣  

Ḻ Ṑ Ϭ► βϥ ›ʺⱧ τḺД˔ЌϬ ΰοΣΨ ΥΚϤϘβʻ 

ӟᴞχ︣ π Ϭ“ΜϘβʻ 

1. Auto Framing ЌУ χ Face RecognitionЌУϬ ΰϘβʻ 

2. SelectЩЌрϬϼзАϼΰοʺḺχ ᵊ Ϭ ꜘΰϘβʻ 



 

3. ᵊ χ֒ τΚϥ AddЩЌрϬϼзАϼΰοʺḺχ ᵊ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

 

4. ᵊ χ֒ τΚϥ Input Image πḺχ Ϭ ΰϘβʻ 

 



  ʾfrom folder  

    ḺΥּאμοΜϥ JPEGᵊ Ϭ► ΰοḺϬ ΰϘβʻBrowseЩЌрϬϼзАϼβϥρТϮϱи

ᵊ Υ ꜘήϦϘβχπʺJPEGᵊ Ϭ ΰοΨιήΜʻ 

  ʾfrom camera 

    ϸЮжτֳμοΜϥֳ Ϭ► ΰοḺϬ ΰϘβʻзІЕЩАϼІπϸЮжϬ ΰοʺGet

ЩЌрϬϼзАϼΰοΨιήΜʻϸЮжֳ ΥϺаФЎаήϦϘβʻ 

    ˻NOTE˼ 

     ʾзІЕЩАϼІτψϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Ϭ ON τΰοΜϥТй˔ЬрϽϸЮжχϙ ꜘ

ήϦϘβˢMulti ᵊ πзТϮйрІϸЮж ὀϬ ῟τΰοΜϥ ›ψзТϮйрІϸЮж

Ϝ ꜘήϦϘβˣ 

     ʾзТϮйрІϸЮж ὀϬ► βϥ ›ʺ α Ϭ ΰσΜπΨιήΜʻТй˔Ь

рϽ Ϭ τТй˔ЬрϽπΦσΜάρΥΚϤϘβʻ 

 

5. ︣ 4.π ΰθ JPEGᵊ ϘθψϺаФЎаήϦθϸЮжֳ πḺΥᾁ ήϦθ ›ψʺḺχ Ϥτ

ἁἹΥ ꜘήϦϘβχπʺ ΰθΜḺχἁἹϬϼзАϼΰο ΰϘβʻ 

 

6. Selected Face χ NameЩАϼІτ Ϭ ΰο AddЩЌрϬϼзАϼβϥρʺAdded Face 

ImagesзІЕτḺΥ ᴥήϦϘβʻ 

    ˻NOTE˼ 

ʾ τϯиТϮЦАЕʺ ⱫӟᵰϬ► βϥρʺϸЮжֳ ꜘϵзϯτ ꜘήϦϥ

Υ??π ꜘήϦϥάρΥΚϤϘβʻ 



 

 

 

7. ԁ τ χḺϬ ΰθΜ ›ψʺ︣ 5.ρ 6.ϬἣϤ ΰ“μο Added Face ImagesχзІЕτḺϬ

ᴥΰϘβʻ 

 



8. ᵊ ᴞ χ OK ЩЌрϬϼзАϼβϥρʺAdded Face ImagesχзІЕτΚϥḺΥβϓο ήϦ

Ϙβʻ 

 

 

̙ ρΰθ χ χϙϬ ρβϥρΦχ ︣  

1. Auto Framing ЌУ χ Face RecognitionЌУϬ ΰϘβʻ 

2. SelectЩЌрϬϼзАϼΰοʺḺχ ᵊ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

 

3. ᵊ πḺ χ ρβϥ Ϭ ΰϘβʻ 

Ḻχ ꜘϵзϯϬϼзАϼβϥρḺΥ ˢ ꜘˣτσϤϘβʻ χḺϬ™ ϼзАϼ

βϥρ τ ϤϘβʻ 

ḺψΩ 4 Ϙπ βϥάρΥπΦϘβʻḺϬ ΰθ ›ʺḺχḚ ‹Υ ήΜḺϬ ΰ

οТй˔ЬрϽ τ ΰϘβʻTarget FrameΥмрЄдАЕχ ›ʺḚ ‹Υ ήΜḺϬ β

ϥρʺТй˔ЬрϽ Ϭꜛ τ Ϥ ΠϘβʻTarget FrameΥБ˔ЄдАЕχ ›ʺ ήϦθḺ

χ Ϭ ϛϥϢΞτ 1˙4 χϽи˔ФЄдАЕτꜛ τ Ϥ ΠϘβʻ 



 

  ˻NOTE˼ 

   ʾ ᵊ χ₮ τΚϥᾁ┤ЩАϼІτ ⱫϬ βϥρʺζχ ⱫϬ τḯϚḺιΪϬ‒Ϥ

₅ϙ ꜘΰϘβʻ 

   ʾḺϬϼзАϼΰθῇτЖжАϽβϥάρπʺḺχ ό ΠϬ“ΞάρΥπΦϘβʻ 

 

 

4. OK ЩЌрϬϼзАϼΰοḺχ ᵊ Ϭ αϘβʻ 

 

 

̙ḺД˔ЌЦ˔Іτ ήϦοΜϥ ԌϬ ρβϥρΦχ ︣  

1. Auto Framing ЌУ χ Face RecognitionЌУϬ ΰϘβʻ 

2. Auto Face SearchχЎϴАϼϬ ON τΰϘβʻ 

 

 

̙ ΰθḺ χᵔ ︣  

1. Auto Framing ЌУ χ Face RecognitionЌУϬ ΰϘβʻ 



2. ClearЩЌрϬϼзАϼβϥρʺḺ χ Υᵔ ήϦϘβʻ 

 

 

˻NOTE˼ 

ʾˮ ⇔ Ϭ“Ξ˯χ Detail Setting π Framing Processorʿ Builtin Ϭ ΰοΜϥρΦψḺ Ṑ Ϭ►

πΦϘδϭʻ 

 

 

  



Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽχ Ϭᶎ βϥ 

ϸЮжֳ ꜘϵзϯ֒ χ ꜘπʺϷ˔ЕТй˔ЬрϽχ Ϭᶎ πΦϘβʻ 

 

ϸЮж Ὲ ♁      ʿStopped ꜘ 

Тй˔ЬрϽ ᾁ κ ʿSearching ꜘ 

Тй˔ЬрϽ ⌠     ʿFraming ꜘ 

Тй˔ЬрϽ кІЕ  ʿLost ꜘ 

 

 

ϸЮжϬ︣ π ⌠βϥ 

PTZ ⌠ χManual ЌУϬ ΰο Pan/Tilt ЩЌр Z̋oomІжϱЍ˔Ϭ ⌠βϥάρπ ϸ̋ЮжϬ︣ π

⌠βϥάρΥπΦϘβʻ 

︣ πχ ⌠Ϭ“ΞρʺТй˔ЬрϽχϸЮж Ὲψ ♁ ρσϤϘβʻ™ Тй˔ЬрϽτϢϥϸЮж Ὲ

Ϭ“ΜθΜ ›ψʺϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФ Ϥ ΠЩЌрϬ™ ON τΰοΨιήΜ  ̒

 

 

ϸЮжχФзЈАЕ ⌠Ϭ“Ξ 

зЯ˔ЕϸЮжχФзЈАЕϬ ˗ᾦό ΰβϥάρΥπΦϘβʻ 

ЩЌр χ ΥӰσϤϘβΥʺ ˗ᾦό ΰχ ⌠︣ ψʺPTZ Control Ṑ ρ πβʻPTZ Control

⌠ χˮϸЮжχФзЈАЕ ⌠Ϭ“Ξ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

Ṑ πϸЮжФзЈАЕχ Ϭ“μθ ›ʺζχρΦχТй˔ЬрϽ ΥϸЮжФзЈАЕτ ξΪ

ϣϦο ήϦϘβʻ ήϦθТй˔ЬрϽ χ  ψϸЮжФзЈАЕχЂЭКϱи τ ἷЄиϵА

ЕχἹπ ꜘήϦϘβʻ 

ϸЮжФзЈАЕϬᾦό βρʺТй˔ЬрϽ Ϝ›ϩδοᾦό ήϦϘβʻάχρΦʺТй˔ЬрϽ

χςχ‮ Ϭᾦό βχΤψ ⇔ π Ϭ“ΞάρΥπΦϘβʻ ⇔ψˮ ⇔ Ϭ“Ξ˯Ϭ╥ Ψιή

Μʻ 

 

21 22 
20 



ϸЮжФзЈАЕτ ξΪϣϦο ˗ᾦό ΰήϦϥТй˔ЬрϽ  

 ʾPreset Speedχ ˢSpeed UnitʺSpeed Settingx  

 ʾTracking Control ЌУχ ˢCurrent Framing χ  ʺPan/Tilt SpeedʺAuto Zoom Speed̋

Sensitivityˣ 

 ʾϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФ Ϥ ΠЩЌрχ  

 ʾAuto Start Area  

 ʾMask Area  

 ʾFace Recognition  

 

˻NOTE˼ 

 ʾ Ṑ ρ PTZ Control Ṑ ḧπʺФзЈАЕχ ꜘψ ṍΰοΜϘδϭʻΜγϦΤχṐ π“μθФзЈ

АЕ ˗⌡ ϬϜΞԁ χṐ χ ꜘτ ֳήδϥτψʺϜΞԁ χṐ πФзЈАЕχ ꜘ  Ϭ

“Ξ ΥΚϤϘβʻ 

 

 

⇔ Ϭ“Ξ 

Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ χ ⇔ Ϭ“ΞάρΥπΦϘβʻ 

 

⇔ Ϭ“Ξᵊ ψӟᴞχ︣ π ꜘΰϘβʻ 

1. Auto Framing ЌУ χ SettingЌУϬ ΰϘβʻ 

2. Detail Setting ЩЌрϬϼзАϼβϥρʺ ⇔ ᵊ Υ ꜘήϦϘβʻ 

 

 

 



 

  ̙Auto Framing Settingsχ ‮  

 ʾOn Tally Lamp during framing  

     Тй˔ЬрϽ Υ ήϦοϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠ ˢ ꜘΥ FramingⱲˣχϸЮжχЌ

з˔жрФ ϬӟᴞχΜγϦΤΤϣ ΰϘβˢYellowΥ► πΦϥϸЮжχ ṍ ʿ

Yellowʺζχ χϸЮжχ ṍ ʿOffˣ 

       Offʿ ΰ 

       YellowʿᴍЌз˔  ˢ ᴂχṐ πψ ꜘήϦϘδϭˣ 

       Greenʿ Ќз˔  

       Redʿ Ќз˔  

  ʾStop Tracking with manual preset recall 

     ϸЮжФзЈАЕϬ︣ πᾦό ΰθρΦτϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠Ϭ ♁ήδϥΤςΞΤϬ

ΰϘβˢ ṍ ʿOFFˣ 

       OFFʿϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠Ϭ ♁ΰσΜ 

       ONʿϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠Ϭ ♁βϥ 

  ʾFraming Processor 

     Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠ϬϸЮжχ Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ π“ΞΤʺPCχ GPU π“Ξ

ΤϬ ΰϘβʻ 

     ˢ ṍ ʿἋ ˣ 

       Ἃ ʿ жϱЈрІτἋΦΥΚϥ ›ψ PCχ GPU Ϭ► ΰϘβʻ жϱЈрІτἋ

ΦΥ Μ ›ψʺϸЮжχ Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Ϭ► πΦϥρΦχϙϸЮжχ

Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Ϭ► ΰϘβʻ 

       BuiltinʿϸЮжχ Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Ϭ► ΰϘβʻ 

       PC_GPUʿPCχ GPU Ϭ► ΰϘβʻ 

  ʾDuration before judgement of lost state 

     Тй˔ЬрϽ ϬᾋﬞμθῇʺкІЕρ βϥϘπχⱲḧϬ ӡπ ΰϘβˢ ṍ ʿ5

ˣ 

  ʾDuration before recalling initial position  



     Тй˔ЬрϽ ϬᾋﬞμοкІЕρ ΰθῇʺInitial position Ϭᾦό βϘπχⱲḧϬ ӡπ

ΰϘβˢ ṍ ʿ5 ˣ 

  ʾInitial position  

     Тй˔ЬрϽ ϬᾋﬞμοкІЕρ ΰθῇτᾦό βϸЮжФзЈАЕϬ ΰϘβˢ ṍ

ʿ σΰˣ 

     ΜγϦΤχФзЈАЕϯϱЀрϬϼзАϼβϥρʺζχФзЈАЕΥ Initial position ρΰο ή

ϦϘβʻClearЩЌрϬϼзАϼβϥρ σΰχ τ ϤϘβʻ 

 

  ̙Preset Settingsχ ‮  

 ʾPreset PTZ Sync Mode 

     зЯ˔ЕϸЮжχ Preset PTZ Sync Modeχ ON/OFF Ϭ ΰϘβʻ 

     Preset PTZ Sync ModeτνΜοψзЯ˔ЕϸЮжχ ⌠ Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

   ʾPreset Scope 

     зЯ˔ЕϸЮжχ Preset ScopeϬ ΰϘβʻ 

     Preset ScopeτνΜοψзЯ˔ЕϸЮжχ ⌠ Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

   ʾPreset Recall Item 

     ϸЮжФзЈАЕϬᾦό ΰθρΦʺ ξΪ ήϦθТй˔ЬрϽ χςχ‮ Ϭ›ϩδοᾦ

ό βΤϬ ΰϘβʻ π ON τσμοΜϥ‮ χϙʺ›ϩδοᾦό ΰΥ“ϩϦϘβʻ 

       - Preset Speed Settings ṍ ʿONˣ 

Preset Speedχ ˢSpeed UnitʺSpeed Settingx  

     - Target Frameˢ ṍ ʿONˣ 

Tracking Control ЌУχ ˢCurrent Framing χ  ʺPan/Tilt SpeedʺAuto 

Zoom Speed̋ Sensitivityˣ 

       - Framing Start/Stopˢ ṍ ʿONˣ 

         Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФ Ϥ ΠЩЌрχ  

       - Auto Start Areaˢ ṍ ʿOFFˣ 

         Auto Start Area  

       - Mask Areas ṍ ʿOFFˣ 

         Mask Area  

       - Face Settings ṍ ʿOFFˣ 

         Face Recognitionχ  

 

 

  



 

Auto Framing⌠ˢMultiᵊ ˣ 

Multiᵊ τνΜο 

Multi ᵊ ψ 2νχ ⌠Я˔ЖΥΚϤϘβʻ 

 

1ʽ зТϮйрІϸЮжϬ ΜθТй˔ЬрϽϸЮжρχ ὀ ⌠ˢзТϮйрІϸЮж ὀˣ 

   зТϮйрІϸЮж ὀχ ψˮзТϮйрІϸЮж ὀτνΜο˯Ϭ╥ ΰοΨιήΜʻ 

2. Тй˔ЬрϽϸЮжϬ τ► βϥ ⌠ʻSingleᵊ ρ χṐ τσϤϘβʻ 

 

Multi ᵊ Ϭ► βϥ τʺϸЮжχᶤϤ οσςχⱧ Ϭ“Ξ ΥΚϤϘβʻ 

Ⱨ Ϭ“μοΜσΜ ›ψʺˮ Multi ᵊ ► χⱧ ˯Ϭ╥ ΰο Ϭ“μοΨιήΜʻ 

 

 

Multiᵊ χ  

 

1. зТϮйрІϸЮж ⌠ϵзϯ 

зТϮйрІϸЮжχ ֳ ꜘρ ⌠Ϭ“ΜϘβʻ 

зТϮйрІϸЮжΥᶤϤ οϣϦοΜσΜ ›ψʺТй˔ЬрϽϸЮж ⌠ϵзϯπ ήϦ

οΜϥϸЮжχֳ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

   2. Тй˔ЬрϽϸЮж ⌠ϵзϯ 



Тй˔ЬрϽϸЮжχֳ ꜘρ ⌠Ϭ“ΜϘβʻ 

   3. Тй˔ЬрϽ ⌠ϵзϯ 

Тй˔ЬрϽϸЮж ⌠ϵзϯπ ήϦοΜϥϸЮжτ ΰοʺϷ˔ЕТй˔ЬрϽχІЌ˔

Е˗ІЕАФ ⌠ʺТй˔ЬрϽ χ ᴥ˗⌡ ʺ  χЫАСрϽϬ“ΜϘβʻ 

   4. PTZ ⌠ϵзϯ 

      ϸЮжχ Pan/Tilt/Zoom ⌠ʺϷ˔ЕТй˔ЬрϽⱲχ  σςϬ“ΜϘβʻ 

   5. Auto Framing˗Image Adjustϵзϯ 

      Auto Framing ЌУπ Ṑ χ ϬʺImage AdjustЌУπϸЮжχᵊל Ϭ“ΜϘβʻ 

   6. ϸЮжФзЈАЕ˗Ќ˔ϿАЕТй˔Эϵзϯ 

ϸЮжФзЈАЕρʺЌ˔ϿАЕТй˔ЭˢϷ˔ЕТй˔ЬрϽχ  ˣϬḚ ΰϘβʻ 

   7. зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ˗ϸЮжWebᵊ ꜘϵзϯ 

      зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀϬ“ΞρΦχ ЀрЕк˔ж˔ ρʺϸЮжχWebᵊ

ꜘϬ“ΜϘβʻ 

 

 

 зТϮйрІϸЮж ⌠ϵзϯχ  

 

1. ϸЮж ꜘ 

ϸЮжχ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

   2. ὕ⁮ ꜘ 

ϸЮжτὕ⁮Υ ΰοΜϥ ›τϯϱЀрϬ ꜘΰϘβʻ 

ϯϱЀрϬϼзАϼβϥρӰ χ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

   3. Ќз˔жрФ ꜘ 

ϸЮжχЌз˔жрФ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

   4. ϸЮжФзЈАЕ ꜘ 

ϸЮжχФзЈАЕϬ ꜘΰϘβʻ 

˻NOTE˼ 

 ʾ Ṑ π ꜘήϦϥФзЈАЕψ 20ᾤϘπρσϤϘβʻ 

5. ϸЮжֳ ꜘ 

ϸЮжχֳ Ϭ ꜘΰϘβʻ 



ΜγϦΤχТй˔ЬрϽϸЮжπϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Ϭ ON τΰοΜϥρΦψʺϸЮжֳ

πᾁ ήϦθ χ Υ ꜘήϦϘβʻ 

ʾ χ τψ ϬỸ βϥθϛχḚ ‹Υ ꜘήϦϘβʻ Υᵊ ᵰτ ϥσςΰο

кІЕΰθῇτ™ᾁ ήϦθρΦψʺ α πϜӰσϥḚ ‹Υ ήϦϥάρΥΚϤϘ

βʻ 

ʾḺ Ṑ π ΰθ χḺΥᾁ ήϦοΜϥρΦψʺḚ ‹χᴅτ χ Υ ꜘή

ϦϘβʻ 

ʾТй˔ЬрϽϸЮжχТй˔ЬрϽ ρσμοΜϥ אּ τψʺᾁ ᴞ τТй˔Ьр

ϽϬ“μοΜϥϸЮжχ Υ ꜘήϦϘβʻ 

 

 

 Тй˔ЬрϽϸЮж ⌠ϵзϯχ  

 

   1. ὕ⁮ ꜘ 

ϸЮжτὕ⁮Υ ΰοΜϥ ›τϯϱЀрϬ ꜘΰϘβʻ 

ϯϱЀрϬϼзАϼβϥρӰ χ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

2. ϸЮжֳ ꜘ 

ϸЮжχֳ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Υ ON τσμοΜϥρΦψʺϸЮжֳ πᾁ ήϦθ χ Υ

ꜘήϦϘβʻТй˔ЬрϽ χ ψ ʺ ӟᵰχ ψ⁷ π ꜘήϦϘβʻ 

ʾḺ Ϸ˔ЕТ϶˔ϸІΥ ῟σ ›ʺТ϶˔ϸІ χḺχ ϤτἁἹΥ ꜘήϦϘβʻ 

ʾ χ τψ ϬỸ βϥθϛχḚ ‹Υ ꜘήϦϘβʻ Υᵊ ᵰτ ϥσςΰοк

ІЕΰθῇτ™ᾁ ήϦθρΦψʺ α πϜӰσϥḚ ‹Υ ήϦϥάρΥΚϤϘβ  ̒

ʾḺ Ṑ π ΰθ χḺΥᾁ ήϦοΜϥρΦψʺḚ ‹χᴅτ χ Υ ꜘήϦ

Ϙβʻ 

3. ϸЮж ꜘ 

ϸЮжχ Ϭ ꜘΰϘβʻ 



   4. Ќз˔жрФ ꜘ 

зЯ˔ЕϸЮжχЌз˔жрФ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

   5. Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽ ꜘ 

Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽχ ⌠ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

   6. Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФ Ϥ ΠЩЌр 

ЩЌрϬᴃᴞβϥάρπʺϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФϬ Ϥ ΠϘβʻ 

   7. ϸЮжФзЈАЕ˗Ќ˔ϿАЕТй˔Эϵзϯ 

ϸЮжФзЈАЕρʺЌ˔ϿАЕТй˔ЭˢϷ˔ЕТй˔ЬрϽχ  ˣϬ ꜘΰϘβʻ 

ꜘ ψςκϣϜ 20ᾤρσϤϘβʻ 

 

 

 Тй˔ЬрϽ ⌠ϵзϯχ  

 

 ϵзϯχ ⌠ ψТй˔ЬрϽϸЮж ⌠ϵзϯπ ήϦοΜϥϸЮжτσϤϘβʻ 

   1. Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФ Ϥ ΠЩЌр 

ЩЌрϬᴃᴞβϥάρπʺϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФϬ Ϥ ΠϘβʻ 

Тй˔ЬрϽϸЮж ⌠ϵзϯτΚϥϜχρṐ ψ ԁπβʻ 

2. Тй˔ЬрϽ χ ᴥ˗⌡ ЩЌр 

Тй˔ЬрϽ Ϭ ᴥ˗⌡ βϥρΦτ► ΰϘβʻ 

ϸЮжχֳ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

3. Тй˔ЭЫАСрϽЩЌр 

ЩЌрϬᴃᴞβϥρʺᴃᴞⱲ χТй˔ЬрϽ χӡ ρЂϱЇϬᾝ∕χТй˔ЬрϽ τ

ֳήδϘβʻ 

 

PTZ ⌠ϵзϯ 

 Тй˔ЬрϽϸЮж ⌠ϵзϯπ ήϦοΜϥϸЮжχ PTZ ⌠Ϭ“ΜϘβʻṐ ψ Singleᵊ χϜ

χρ χθϛʺ ⇔ψˮSingleᵊ χ ˯̠ˮPTZ ⌠ϵзϯχ ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 



Auto Framing˗Image Adjustϵзϯ 

Тй˔ЬрϽϸЮж ⌠ϵзϯπ ήϦοΜϥϸЮжχТй˔ЬрϽ ⌠ʺᵊל Ϭ“ΜϘβʻṐ

ψ Singleᵊ χϜχρ χθϛʺ ⇔ψˮSingleᵊ χ ˯̠ˮAuto Framing˗Image Adjustϵзϯχ

˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

ϸЮжФзЈАЕ˗Ќ˔ϿАЕТй˔Эϵзϯ 

Тй˔ЬрϽϸЮж ⌠ϵзϯπ ήϦοΜϥϸЮжχФзЈАЕ˗Ќ˔ϿАЕТй˔Эχ ⌠Ϭ“Μ

ϘβʻṐ ψ Singleᵊ χϜχρ χθϛʺ ⇔ψˮSingleᵊ χ ˯̠ˮϸЮжФзЈАЕ˗Ќ˔Ͽ

АЕТй˔Эϵзϯχ ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

 

Тй˔ЬрϽϸЮжχ ⌠Ϭ“Ξ 

ᶤϤ οϣϦθТй˔ЬрϽϸЮжψʺᵊ ᴞ χТй˔ЬрϽϸЮж ⌠ϵзϯτ ꜘήϦϘβʻ 

ϵзϯτ ꜘπΦϥϸЮжψ͏ ϘππβʻТй˔ЬрϽϸЮжϬ͐ ӟ ᶤϤ οθ ›ψʺϵзϯᴞ χᴅ

Іϼк˔иН˔π ꜘ ӤϬ  βϥάρΥπΦϘβʻ 

 

ΜγϦΤχТй˔ЬрϽϸЮжχ ⌠Ϭ“Ξ ›ψʺӟᴞχ︣ π ⌠Ϭ“ΜϘβʻ 

1. ⌠ ϸЮжχ ꜘ ˢ χԁ ₮χϸЮжϬ βϥ ›ʺϷйрЅ χ χΜγϦΤχ ˣ

ϬϼзАϼΰο ˢ ꜘ τ Υ ꜘήϦοΜϥ ˣτΰϘβʻ 

2. ᵊ ֒ χᶆ ⌠ϵзϯπ ⌠Ϭ“ΜϘβʻ 

  ᾤˑχ ⌠π“Πϥ ψ Singleᵊ ρ χθϛʺˮ Auto Framing ⌠s Singleᵊ ˣ˯ Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

 



зТϮйрІϸЮжχ ⌠Ϭ“Ξ 

ᶤϤ οϣϦθзТϮйрІϸЮжψʺᵊ χзТϮйрІϸЮж ⌠ϵзϯτ ꜘήϦϘβʻ 

 

зТϮйрІϸЮжχ ⌠Ϭ“Ξ ›ψʺӟᴞχ︣ π ⌠Ϭ“ΜϘβʻ 

1. зТϮйрІϸЮж ꜘ χʺֳ ꜘӟᵰχ ˢ ϷйрЅ χ χΜγϦΤχ ˣϬϼзА

ϼΰο ˢ ꜘ τ Υ ꜘήϦοΜϥ ˣτΰϘβʻ 

2. ᵊ ֒ χᶆ ⌠ϵзϯπ ⌠Ϭ“ΜϘβʻ 

 зТϮйрІϸЮжχ ›ʺӟᴞχ ⌠χϙᴦ πβʻ 

   ʾPTZ ⌠ϵзϯ 

     ManualЌУχ Pan/Tilt/Zoom ʺFocus̋ Limitation ⌠ 

   ʾAuto Framing˗Image Adjustϵзϯ 

     Auto Framing ЌУ -> SettingsЌУ χ Mask Area, Detail Setting 

     Image AdjustЌУ χᵊל ⌠ 

   ʾϸЮжФзЈАЕ˗Ќ˔ϿАЕТй˔Эϵзϯ 

     ϸЮжФзЈАЕχ ⌠ 

 

 

  



зТϮйрІϸЮж ὀτνΜο 

зТϮйрІϸЮж ὀψʺ ╖ֲϬ“μοΜϥзТϮйрІϸЮжρᾤˑχТй˔ЬрϽϸЮжΥ ὀΰ

ο╖ֲϬ“ΞṐ πβʻSetupᵊ πзТϮйрІϸЮжΥ ON χ ›ψʺзТϮйрІϸЮж ὀΥ τ

῟ρσϤϘβʻ 

 

άάπψзТϮйрІϸЮж ὀϬ► βϥЮзАЕϬ ΰϘβʻ 

зТϮйрІϸЮж ὀϬ► βϥθϛχ ὯτνΜοψˮзТϮйрІϸЮж ὀχ► Ὧ˯ϬʺзТϮ

йрІϸЮж ὀχ ⌠τνΜοψˮзТϮйрІϸЮж ὀχ ⌠˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

 

̙зТϮйрІϸЮж ὀϬ► βϥЮзАЕ 

зТϮйрІϸЮж ὀπψӟᴞχ ⌠Ϭ“ΞάρΥᴦ ρσϤʺТй˔ЬрϽχϷЧй˔ЄдрϬϢϤ

ІЭ˔Їτ“ΞάρΥπΦϘβʻ 

 

    1. Тй˔ЬрϽϸЮжχᵊᶑᵰχ אּ τϸЮжϬΰΪϥάρΥπΦϥ 

       зТϮйрІϸЮжχֳ π אּ ϬϼзАϼβϥάρπʺТй˔ЬрϽϸЮжχᵊᶑᵰπ

ΚμοϜʺТй˔ЬрϽϸЮжϬζχ אּ Υạϥ τΰΪϥάρΥπΦϘβʻ 

       άϦτϢϤʺТй˔ЬрϽχ ϬІЭ˔Їτ Ϥ ΠϥάρΥπΦϘβʻ 

 

    2. Тй˔ЬрϽϸЮжχᵊᶑᵰχ אּ ϬТй˔ЬрϽ ρΰο ᴥπΦϥ 

       Тй˔ЬрϽ Ϭ ᴥβϥρΦʺзТϮйрІϸЮжχֳ Τϣ אּ Ϭ ᴥβϥάρΥ

πΦϘβʻ 

άϦτϢϤʺТй˔ЬрϽϸЮжχᵊᶑᵰτạϥ אּ ϬТй˔ЬрϽ ρΰοḛ τ ᴥ

βϥάρΥπΦϘβʻ 

 

    3. Тй˔ЬрϽϸЮжΥ ϬкІЕΰθρΦχ ṑΥ Ӭ 

       Тй˔ЬрϽϸЮжΥ ϬкІЕΰθ ›πϜʺзТϮйрІϸЮжχֳ π Ϭϼз

АϼβϥάρπТй˔ЬрϽϸЮжϬζχ אּ Υạϥ τΰΪϥάρΥπΦϥθϛʺ Ӭ

τТй˔ЬрϽϬ™ᵫβϥάρΥπΦϘβʻ 

 

    4. ὀ χ χϸЮжπḺ ΰθ πЌ˔ϿАЕϬꜛ πΦϥ 

зТϮйрІϸЮж ὀπψʺ ὀβϥϸЮжπḺ ϬẶ ΰϘβʻΚϥ 1 χТй

˔ЬрϽϸЮжπ ΰθḺΥзТϮйрІϸЮжϞ χТй˔ЬрϽϸЮжπḺ ήϦθ

›ʺ1 χТй˔ЬрϽϸЮжχᵊᶑᵰπΚμοϜʺζχ אּ ϬЌ˔ϿАЕρΰο╖ֲ

βϥάρΥπΦϘβʻ 

  



зТϮйрІϸЮж ὀχ► Ὧ 

зТϮйрІϸЮж ὀχ Ϭ‰ϛϥθϛτψʺϸЮжχ ӡ Ϟ╖ֲḕẽΥӟ‭τṜ∏βϥ ὯϬ θ

β ΥΚϤϘβʻ 

ὯϬ θήσΜ ›πϜзТϮйрІϸЮж ὀϬ► βϥάρψπΦϘβΥʺзТϮйрІϸЮжπ אּ

ϬϼзАϼΰθρΦτТй˔ЬрϽϸЮжΥ אּ χӡ ϒ ᶎτӱ ΰσΜʺσςχ ⌠τσϥάρΥΚ

ϤϘβʻ 

 

̙ϸЮжχ ӡ  

 

ʾˮ Multi ᵊ ► χⱧ ˯Ϭ╥ ΰοϸЮжϺазУй˔ЄдрϬם☼ΰοΨιήΜʻ 

ʾϸЮжϺазУй˔ЄдрῇʺϸЮжχӡ ʾ‰ήΥ ϩμθ ›ʺ™ ϺазУй˔ЄдрΥ πβʻ 

ʾ╖ֲΰθΨσΜ ӽΥΚϥ ›ʺТй˔ЬрϽϸЮжπОрʾЎиЕзЬАЕϬ ΰοΨιήΜʻ 

 

 

̙зТϮйрІϸЮжχ╖ֲ Ὧ 

  ʾ אּ χ ᾕΤϣ אּ χӡ Ϭ βϥθϛʺзТϮйрІϸЮжτ אּ χ ᾕΥֳϥϢΞτΰο

ΨιήΜʻ 

 

 

 

  

OK NG 



зТϮйрІϸЮж ὀχ ⌠ 

зТϮйрІϸЮж ὀϬ“Ξ ›ψʺӟᴞχ︣ π ⌠Ϭ“ΜϘβʻ 

1. ► βϥТй˔ЬрϽϸЮжχ ꜘ ϬϼзАϼΰο ˢ ꜘ τ Υ ꜘήϦοΜϥ ˣτ

ΰϘβʻ 

2. ᵊ ֒ χ ⌠ϵзϯπ[Auto Framing] ЌУϬ ΰοʺEnableЩЌрϬ ON τΰϘβʻ 

  Тй˔ЬрϽϸЮжχϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ Υ ON τσϤʺ ᾁ Υᵫ◐ήϦϘβʻ ⱲτʺзТϮй

рІϸЮжπϜ ᾁ Υᵫ◐ήϦϘβʻ 

 3. ► βϥТй˔ЬрϽϸЮжβϓοτ ΰοʺ Ṝ︣ 1.ρ 2.χ ⌠Ϭ“ΜϘβʻ 

 

 4. ╖ֲ ệτᴂαοʺзТϮйрІϸЮжχֳ π ⌠Ϭ“ΜϘβʻ 

  

ӟ‭ʺζϦηϦχ╖ֲ ệπχ︣ Ϭ ΰϘβʻ 

  



 ̙Тй˔ЬрϽϸЮжχТй˔ЬрϽ ϬзТϮйрІϸЮжχֳ π◙ βϥ 

   Тй˔ЬрϽϸЮжΥТй˔ЬрϽϬ“Ξ ϬʺзТϮйрІϸЮжχֳ π◙ βϥάρΥπΦ

Ϙβʻ 

   зТϮйрІϸЮжχֳ π χ◙ Ϭ“ΞρТй˔ЬрϽϸЮжΥꜛ π χ ΰτΰΨθ

ϛʺ ΥТй˔ЬрϽϸЮжχᵊᶑᵰτạϥ ›πϜʺ Ϭ ΠοТй˔ЬрϽϬᵫ◐βϥάρΥ

πΦϘβʻ 

   1. Тй˔ЬрϽϸЮж ⌠ϵзϯϬϼзАϼΰοʺТй˔ЬрϽϬ“ΞТй˔ЬрϽϸЮжϬ ΰ

Ϙβʻ 

2. Тй˔ЬрϽ χ ᴥ˗⌡ ЩЌрϬ ρϜ OFF τΰϘβʻ 

   3. зТϮйрІϸЮжχֳ πʺТй˔ЬрϽ τΰθΜ ϬϼзАϼΰϘβʻ 

    4. Тй˔ЬрϽϸЮжΥꜛ π χ ΰτΰΜοʺТй˔ЬрϽϬᵫ◐ΰϘβʻ 

 

   зТϮйрІϸЮжֳ χԁ ₮χ ϬТй˔ЬрϽ ρΰο◙ ΰθρΦχ  

 

 

 



 ̙Тй˔ЬрϽϸЮжχТй˔ЬрϽ ϬзТϮйрІϸЮжχֳ π  βϥ 

   Тй˔ЬрϽϸЮжχТй˔ЬрϽ τʺТй˔ЬрϽ ϬзТϮйрІϸЮжχֳ π  βϥ

άρΥπΦϘβʻ 

   Тй˔ЬрϽ Ϭ◙ ΰθρΦρ ʺзТϮйрІϸЮжχֳ π χ◙ Ϭ“ΞρТй˔Ь

рϽϸЮжΥꜛ π χ ΰτΰΨθϛʺ ΥТй˔ЬрϽϸЮжχᵊᶑᵰτạϥ ›πϜʺ  

ῇχ Ϭ ΠοТй˔ЬрϽϬ“ΞάρΥπΦϘβʻ 

    1. Тй˔ЬрϽϸЮж ⌠ϵзϯϬϼзАϼΰοʺ Ϭ  βϥТй˔ЬрϽϸЮжϬ ΰϘ

βʻ 

2. Тй˔ЬрϽ χ ᴥ˗⌡ ЩЌрϬ ρϜ OFF τΰϘβʻ 

   3. зТϮйрІϸЮжχֳ πʺ ΰΨТй˔ЬрϽ τΰθΜ ϬϼзАϼΰϘβʻ 

    4. Тй˔ЬрϽϸЮжΥꜛ π χ ΰτΰΜοʺТй˔ЬрϽϬᵫ◐ΰϘβʻ 

 

Тй˔ЬрϽ ϬзТϮйрІϸЮжֳ χԁ ֒χ τ  βϥρΦχ  

 

 

 



 ̙Тй˔ЬрϽϸЮжχТй˔ЬрϽ ϬзТϮйрІϸЮжχֳ π ᴥ˗⌡ βϥ 

   Тй˔ЬрϽϸЮжχТй˔ЬрϽ τʺТй˔ЬрϽ ϬзТϮйрІϸЮжχֳ π ᴥ˗⌡

βϥάρΥπΦϘβʻ 

   τʺ1 Ϭ ρΰθТй˔ЬрϽΤϣ 2 ӟ χϽи˔ФϬ ρΰθТй˔ЬрϽτ  ΰθΜρ

ΦτʺТй˔ЬрϽϸЮжχᵊᶑᵰχ πϜḛ τ ᴥπΦϥθϛʺ  ϬІЭ˔Їτ“ΞάρΥπ

ΦϘβʻ 

    1. Тй˔ЬрϽϸЮж ⌠ϵзϯϬϼзАϼΰοʺ Ϭ ᴥ˗⌡ βϥТй˔ЬрϽϸЮжϬ

ΰϘβʻ 

2. Тй˔ЬрϽ χ ᴥ˗⌡ ЩЌрχΜγϦΤϬ ON τΰϘβʻ 

   3. зТϮйрІϸЮжχֳ πʺ ᴥ˗⌡ ΰθΜ ϬϼзАϼΰϘβʻ 

    4. Тй˔ЬрϽ ԌΥᵊᶑ τ ϘϥϢΞτʺТй˔ЬрϽϸЮжΥТй˔ЬрϽϬᵫ◐ΰϘ

βʻ 

 

зТϮйрІϸЮжֳ ΤϣТй˔ЬрϽ Ϭ ᴥβϥρΦχ  

 

 

 



 

 

Multiᵊ ► χⱧ  

Multiᵊ Ϭ► βϥ τ σ  

Multi ᵊ Ϭ► βϥ ›ʺӟᴞχⱧ Υ ρσϤϘβʻ 

ʾ► βϥϸЮжϬᶤϤ οϥ 

ʾs зТϮйрІϸЮжϬ► βϥ ›ˣзТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮжχϺазУй˔ЄдрϬ

“Ξ 

 

ψ SetupЌУχᵊ π“ΜϘβʻ 

ӟ‭ʺᵊ ρⱧ χ︣ τνΜο ΰϘβʻ 

 

 

ᵊ ˢSetupᵊ ˣχ  

 

1. ϸЮжᶤϤ ο ϵзϯ 

зТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮжχᶤϤ ο Ϭ“ΜϘβʻ 

   2. “ ᴥЩЌр 

ЩЌрϬϼзАϼβϥρϸЮжᶤϤ ο ϵзϯχТй˔ЬрϽϸЮжᶤϤ ο Υ 1“ ᴥ

ήϦϘβʻCamera6Ϙπ ᴥπΦϘβʻ 



   3. “⌡ ЩЌр 

ЩЌрϬϼзАϼβϥρϸЮжᶤϤ ο ϵзϯχТй˔ЬрϽϸЮжᶤϤ ο Υ 1“⌡

ήϦϘβʻCamera1̇ 3ψ⌡ πΦϘδϭʻ 

   4. ϺазУй˔Єдрᵫ◐ЩЌр 

ЩЌрϬϼзАϼβϥρзТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮжḧχϺазУй˔ЄдрϬᵫ

◐ΰϘβʻ ⇔ψˮϸЮжχϺазУй˔Єдрˢ͎ˣם“︣ ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

   5. ϺазУй˔Єдр ЎϴАϸ˔Щ˔ЖЍϳрк˔ЖЩЌр 

      ЩЌрϬϼзАϼβϥρϺазУй˔Єдрτ► βϥЎϴАϸ˔Щ˔Жᵊ χ PDF ТϮϱиΥ

Ѝϳрк˔ЖήϦϘβʻ ⇔ψˮϸЮжχϺазУй˔Єдрˢ͎ˣם“︣ ˯Ϭ╥ Ψιή

Μʻ 

 

 

► βϥϸЮжχᶤϤ οϬ“Ξ 

ϸЮжχᶤϤ οψ SetupЌУχᵊ π“ΜϘβʻ 

ᵊ χ SetupЌУϬϼзАϼΰοʺSetupᵊ Ϭ ꜘΰοΨιήΜʻ 

 

 

̙зТϮйрІϸЮжχᶤϤ ο 

 ʾзТϮйрІϸЮжϬ► ΰσΜρΦ 



 

  ϸЮжᶤϤ ο ϵзϯχ Reference Camera“χ₮ τΚϥЩЌрϬ OFFτΰϘβʻ 

 

 ʾзТϮйрІϸЮжϬ► βϥρΦ 

 

1. ϸЮжᶤϤ ο ϵзϯχ Reference Camera“χ₮ τΚϥЩЌрϬ ON τΰϘβʻ 

2. Reference Camera“χ SelectЩЌрϬϼзАϼΰϘβʻ 

3. ϸЮж ᵊ Υ ꜘήϦϥχπʺзТϮйрІϸЮжτ► βϥϸЮжϬ ΰο OK ЩЌрϬ

ϼзАϼΰϘβʻ 

 

   ˻NOTE˼ 

    ʾSelectЩЌрχ֒ τΚϥ ClearЩЌрϬϼзАϼβϥρʺᶤϤ οϬᵔ βϥάρΥπΦϘβʻ 

    ʾзТϮйрІϸЮжτ ΰθϸЮжψʺ Ṝ︣ 1ʽχЩЌрΥ ON χρΦ Singleᵊ πϷ˔Е

Тй˔ЬрϽṐ Ϭ► πΦϘδϭʻТй˔ЬрϽτ► βϥ ›ψʺ1ʽχЩЌрϬ OFFτΰο

ΨιήΜʻ 



    ʾCamera1̇ 6π ΰθϸЮжψˮ ⇔ Ϭ“Ξ˯χ Detail Setting π Framing Processorχ

τϢϣγ PC_GPUρΰο ⌠ΰϘβʻ 

 

 

̙Тй˔ЬрϽϸЮжχᶤϤ ο 

 

1. ϸЮжᶤϤ ο ϵзϯχТй˔ЬрϽϸЮж ꜘ“ˢ2“ ӟ‭ˣχ SelectЩЌрϬϼзАϼ

ΰϘβʻ 

2. ϸЮж ᵊ Υ ꜘήϦϥχπʺТй˔ЬрϽϸЮжτ► βϥϸЮжϬ ΰο OK ЩЌрϬ

ϼзАϼΰϘβʻ 

 

   ˻NOTE˼ 

    ʾТй˔ЬрϽϸЮжψΩ 6 Ϙπ βϥάρΥπΦϘβʻ 

     ṍ πψТй˔ЬрϽϸЮж ꜘ“ψ 3“τσμοΜϥχπʺ4 ӟ‭Ϭ ΰθΜ ›ψʺ

ϸЮжᶤϤ ο ϵзϯχ₮ᴞτΚϥ Add CamЩЌрϬϼзАϼΰο ꜘ“Ϭ ᴥΰοΨιή

Μʻ ᴥΰθ ꜘ“Υ τσμθ ›ψ Add CamЩЌрχ֒τΚϥ Delete CamЩЌрπ ꜘ“

Ϭ⌡ βϥάρΥπΦϘβʻ 

    ʾSelectЩЌрχ֒ τΚϥ ClearЩЌрϬϼзАϼβϥρʺᶤϤ οϬᵔ βϥάρΥπΦϘβʻ 

    ʾТй˔ЬрϽϸЮжχ ꜘ“ϬЖжАϽβϥάρπ ό ΠϥάρΥπΦϘβʻ 

 

 

  



ϸЮжχϺазУй˔Єдрˢ1x  ᵵ  

зТϮйрІϸЮжϬ► βϥ ›ʺзТϮйрІϸЮжρᶆТй˔ЬрϽϸЮжχӡ ḩἰϬ︡ βϥϺа

зУй˔Єдрχ⌠ỘΥ ρσϤϘβʻ 

άάπψʺϺазУй˔Єдр⌠Ộχᵵ τνΜο ΰϘβʻ 

ϺазУй˔Єдрχם“︣ τνΜοψˮϸЮжχϺазУй˔Єдрˢ2ˣ ם“︣ ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

̙ϸЮжχ ӡ ρ╖ֲḕẽ 

ʾβϓοχϸЮжϬ τ ΰοΨιήΜ 

ʾзТϮйрІϸЮжψʺ אּ Υ ν Τϣ 1.0mӟ χ‰ήτ ΰοΨιήΜ 

ʾТй˔ЬрϽϸЮжψʺзТϮйрІϸЮжϬ ρΰοẩ 6mӟ τ βϥάρϬ ΰϘβ 

 

ʾзТϮйрІϸЮж ὀΥ► πΦϥ╖ֲἋḧψʺзТϮйрІϸЮжχ ‰ήτϢμο ϩϤϘβʻ 

 ἷ τψᴞṜχϢΞσϸЮж ӡ Ϭ ΰϘβʻ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   ˻NOTE˼ 

ʾ╖ֲ ӽχ Υ 10mϢϤῲΜ ӽπψзТϮйрІϸЮжτֳϥ ЂϱЇΥ ήΨσϥάρ

πʺ Υᾁ ήϦσΜάρΥΚϤϘβʻ 

ʾ╖ֲ ӽχᴀ“ΦψзТϮйрІϸЮжχ ‰Υ‰ΜϕςʺᴞЎиЕΥ ΦΜϕςῲΨσϤ

Ϙβʻ 

ʾТй˔ЬрϽϸЮжΥ ΰοΜϦω אּ ΥзТϮйрІϸЮжχ╖ֲ ӽχᵰτӱ ΰο

ϜТй˔ЬрϽϬὋ ΰϘβʻ 

  

☼ ╓ᶍ   млƳ 

☼ ╓ᶍ꞊ ᵬ 

уƳ ֩ мΦрƳᴲḷᶹḑ ᶍ ֪ 

ḲḝᶶḴḻḁ᷀ḩḱ 

ḝḴᴻḧḻ᷅᷀ḩḱм 

сƳᶝᶆ 

όǾŜǊмΦуΦл∙ ύ 
ḝḴᴻḧḻ᷅᷀ḩḱн 



̙ϺазУй˔Єдрπ ρσϥ⌠Ộ 

 ϺазУй˔Єдрπψӟᴞχ⌠ỘΥ ρσϤϘβʻ 

  ʾзТϮйрІϸЮжχ‰ή ︡  

  ʾзТϮйрІϸЮжρᶆТй˔ЬрϽϸЮжḧχӡ ḩἰ︡  

 

ˣᴞ χϸЮж  π ρσϥ⌠Ộ 

  1. зТϮйрІϸЮжχ‰ή ︡  

 2. зТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮж 1ḧχӡ ḩἰ︡  

  3. зТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮж 2ḧχӡ ḩἰ︡  

 4. зТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮж 3ḧχӡ ḩἰ︡  

 
 

̙ϺазУй˔Єдрχ  

 ϺазУй˔Єдрχ ρΰοӟᴞχ 2 ϤΥ ӪήϦοΜϘβʻ 

 ʾ ϺазУй˔Єдр 

    зТϮйрІϸЮжρβϓοχТй˔ЬрϽϸЮжḧπϺазУй˔ЄдрϬ“ΜϘβʻ 

    ˢ Ṝ χ ›ʺ1.˙4.χβϓοχ⌠ỘϬם“ˣ 

 ʾᾤ ϺазУй˔Єдр 

    зТϮйрІϸЮжρ χТй˔ЬрϽϸЮжḧιΪχϺазУй˔ЄдрϬ“ΜϘβʻ 

    ˢ Ṝ χ ›ʺ2.˗3.˗4.χΜγϦΤιΪϬם“ˣ 

 

 

̙ϺазУй˔ЄдрΥ ρσϥ Ὧ 

 ϺазУй˔ЄдрΥ ρσϥ ὯψӟᴞρσϤϘβʻ 

 

  ʾ ϛοзТϮйрІϸЮжʺТй˔ЬрϽϸЮжχᶤϤ οϬ“μθρΦʺ 

ϘθψзТϮйрІϸЮжϬ χϸЮжτ  ΰθρΦ 

    ϺазУй˔ЄдрϬ“Ξ ΥΚϤϘβʻ 

ḝḴᴻḧḻ᷅᷀ḩḱ1 

ḲḝᶶḴḻḁ᷀ḩḱ 

ḝḴᴻḧḻ᷅᷀ḩḱ2  ḝḴᴻḧḻ᷅᷀ḩḱ3  



 

  ʾзТϮйрІϸЮжχ ӡ ˢ σӡ ˗‰ήˣϬ  ΰθρΦ 

    ϺазУй˔ЄдрϬ™ “Ξ ΥΚϤϘβʻ 

 
 

  ʾ χТй˔ЬрϽϸЮжχ ӡ ˢ σӡ ˗‰ήˣϬ  ʺϜΰΨψТй˔ЬрϽϸЮжϬ

ᴥΰθρΦ 

     ˗ ᴥΰθТй˔ЬрϽϸЮжιΪʺᾤ ϺазУй˔ЄдрϬ“Ξ ΥΚϤϘβʻ 

 
 

 

  

ḝḴᴻḧḻ᷅᷀ḩḱ1 

ḲḝᶶḴḻḁ᷀ḩḱ 

ḝḴᴻḧḻ᷅᷀ḩḱ2  ḝḴᴻḧḻ᷅᷀ḩḱ3  

ḝḴᴻḧḻ᷅᷀ḩḱ1 

ḲḝᶶḴḻḁ᷀ḩḱ 

ḝḴᴻḧḻ᷅᷀ḩḱ2  ḝḴᴻḧḻ᷅᷀ḩḱ3  



ϸЮжχϺазУй˔Єдрˢ2x ︣“ם   

ϺазУй˔Єдрχ Ϧψӟᴞχ︣ χϢΞτσϤϘβʻ 

ϺазУй˔Єдрχ ›ʺ1.˙6.χβϓοχ︣ Ϭם“ΰϘβʻᾤ ϺазУй˔Єдрχ ›ʺ︣ χ

4.ρ 5.ιΪϬם“ΰϘβʻ 

 

 1. ЎϴАϸ˔Щ˔Жˢ⁷ρ χἁἹπ  ήϦθ ˣϬ  

 2. ЎϴАϸ˔Щ˔ЖχἁἹχЂϱЇϬ  

 3. зТϮйрІϸЮжχ‰ήϬ  

   ˢ‰ήϬ︣  or зТϮйрІϸЮжπЎϴАϸ˔Щ˔ЖϬ╖ֲΰοꜛ ᾁ ˣ 

 4. зТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮжπЎϴАϸ˔Щ˔ЖϬ Ⱳ╖ֲΰοӡ ḩἰϬὓ  

   ˢЎϴАϸ˔Щ˔ЖϬ╖ֲβϥάρπӡ ḩἰϬꜛ ᾁ ˣ 

 5. ϺазУй˔ЄдрὫᴮΥ♪ᶐᴟήϦϥχπʺ σΜΤᶎ  

    ΥΚϥ ›ψ︣ 4.τ μοЎϴАϸ˔Щ˔ЖϬ™╖ֲ 

 6. Тй˔ЬрϽϸЮжχ ʺ︣ 4.ρ 5.ϬἣϤ ΰם“ 

 

ϺазУй˔ЄдрϬם“βϥ τʺβϓοχϸЮжϬם∑τ╖ֲβϥρΦχӡ τ ΰοΨιήΜʻ 

 

˻NOTE˼ 

зТϮйрІϸЮж ὀχ Ϭ‰ϛϥθϛτψʺϸЮжχ ӡ Ϟ╖ֲḕẽΥ χ ὯϬ θβ

ΥΚϤϘβʻ ⇔ψˮϸЮжχϺазУй˔Єдрˢ1ˣ ᵵ ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

 

̙ ϺазУй˔Єдрχם“︣  

1. ᵊ χ SetupЌУϬϼзАϼΰοʺSetupᵊ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

2. ᵊ ᴞ χ Start Calibration Wizard ЩЌрϬϼзАϼΰοʺ ϺазУй˔ЄдрϬᵫ◐ΰϘβʻ 

 

 



3. ЎϴАϸ˔Щ˔ЖΥ Μ ›ψӟᴞχ(1), (2) χ︣ τ μοʺЎϴАϸ˔Щ˔ЖϬ ΰϘβʻ 

  Ṍτ πΦοΜϥ ›ψᵊ ᴞ χ Next ЩЌрϬϼзАϼΰοʺⱳχ︣ 4.τ ϭπΨιήΜʻ 

 

    (1) ᵊ  χ Checker Board PDF File ЩЌрϬϼзАϼΰϘβʻ״

      ЎϴАϸ˔Щ˔Жχ PDF ТϮϱиˢMPS_CalibrationChart.pdfˣΥЍϳрк˔ЖήϦϘβʻ 

      ˢWebУжϳЃχЍϳрк˔Ж ρΰο ήϦοΜϥТ϶иЍ˔τ ήϦϘβˣ 

    (2) ЎϴАϸ˔Щ˔Жχ PDF ТϮϱиϬᵫΦʺ♠τԊ╓ΰϘβʻ 

       άχρΦʺԊ╓ ψӟᴞρβϥάρϬ ΰϘβʻ 

♠ЂϱЇʿA3ϜΰΨψ tabloid 

ʿ100% 

ЎϴАϸ˔Щ˔ЖϬ A3ˢtabloidˣτԊ╓ΰθ ›ʺϸЮжΤϣ 7mχẩ ӟ πϺазУй˔

Єдрᴦ πβʻЂϱЇΥ ήΜ ♠τԊ╓ΰθ ›ʺϺазУй˔Єдрᴦ σẩ Υ Ψσ

ϤϘβʻ 

      (3) Ԋ╓Υḁ ΰθϣᵊ ᴞ χ Next ЩЌрϬϼзАϼΰοʺⱳχ︣ 4.τ ϭπΨιήΜʻ 

 

 4. ЎϴАϸ˔Щ˔ЖχἁἹЂϱЇϬ βϥᵊ Υ ꜘήϦϘβʻ 

   ᵊ χ״ ЩАϼІτԊ╓ΰθЎϴАϸ˔Щ˔ЖχἁἹ 1ᾤΚθϤχ ήϬ ΰοΨιήΜʻ 

   ЂϱЇψmm˗inch χΜγϦΤϬ πΦϘβʻ 

   ̞︣ 3.πЎϴАϸ˔Щ˔ЖϬ χ ♠ЂϱЇʾ πԊ╓ΰθ ›ψʺ ṍ χϘϘ   π

βʻ 

   ḁ ΰθϣᵊ ᴞ χ Next ЩЌрϬϼзАϼΰοʺⱳχ︣ 5.τ ϭπΨιήΜʻ 



 

 5. зТϮйрІϸЮжχ‰ήϬ βϥᵊ Υ ꜘήϦϘβʻ 

   ρΰοӟᴞχ 2 ϤΥ ӪήϦοΜϘβʻ 

    ʾ τ ΜθЎϴАϸ˔Щ˔ЖϬзТϮйрІϸЮжπ╖ֲΰο‰ήϬꜛ ᾁ βϥ 

    ʾ ΤϣзТϮйрІϸЮжϘπχ‰ήϬם∑τ ΰο︣ βϥ 

 

   ̙‰ήϬꜛ ᾁ βϥρΦχ︣  

     (1) ЎϴАϸ˔Щ˔ЖϬ τ ΰϘβʻ 

       ̞ϸЮжϬ ΰθ χ‰ήρ אּ Υ ν χ‰ήΥӰσϥ ›ψʺᴞ χϢΞτʺ

אּ Υ ν τЎϴАϸ˔Щ˔ЖϬ ΰοΨιήΜʻ 

 

     (2) зТϮйрІϸЮжπЎϴАϸ˔Щ˔ЖϬ╖ֲΰϘβʻ 

        ϸЮжֳ χἁἹ״ τЎϴАϸ˔Щ˔ЖΥԁ ӟ χ Φήπ ϘϥϢΞτ╖ֲϬ“Ξ

ΥΚϤϘβʻ 

 

     (3) ᵊ ֒ χϸЮж Pan/Tilt/Zoom ⌠ πϸЮжϬ ⌠ΰοʺЎϴАϸ˔Щ˔ЖֳΰοΨιή



Μʻ 

       ЎϴАϸ˔Щ˔ЖΥ ꜡ήϦϥρʺ‰ήχꜛ ᾁ Υᴦ ρσϥӡ ϘπʺϸЮжΥꜛ πӡ

Ϭ ΰϘβʻ 

       NOTEʿЎϴАϸ˔Щ˔ЖΥϸЮжΤϣ Ϧθӡ τΚϤʺЇ˔ЭГй πϜ σЂϱЇπ

╖ֲπΦσΜ ›ψʺϸЮжχ Digital Extender (x1.4, x2.0)Ϭ ῟τβϥρϺазУй˔Єдр

ᴦ σάρΥΚϤϘβʻ 

     (4) ЎϴАϸ˔Щ˔ЖΥ ΰΨᾁ ήϦο‰ήχꜛ ᾁ Υḁ βϥρʺϸЮжֳ τ

Calibration Completed ЮАЈ˔ЅΥ ꜘήϦϘβʻ 

ᵊ ᴞ χ Height of reference camera τ‰ήΥꜛ ήϦθάρϬᶎ ῇʺᵊ ᴞ χ

Next ЩЌрϬϼзАϼΰοʺⱳχ︣ 6.τ ϭπΨιήΜʻ 

 

   ̙‰ήϬם∑τ ΰο︣ βϥρΦχ︣  

     (1) ΤϣʺϸЮжϬ τΰΪθρΦχйрЇ Ϙπχ‰ήϬ״ ΰϘβʻ 

       ̞ϸЮжϬ ΰθ χ‰ήρ אּ Υ ν χ‰ήΥӰσϥ ›ψʺᴞ χϢΞτʺ

אּ Υ ν Τϣχ‰ήϬ ΰοΨιήΜʻ 

 

     (2) ᵊ ᴞ χ Height of reference camera τʺ ΰθ‰ήϬ ΰϘβʻ 

       ЂϱЇψmm˗inch χΜγϦΤϬ πΦϘβʻ 

     (3)  ᵊ ᴞ χ Next ЩЌрϬϼзАϼΰοʺⱳχ︣ 6.τ ϭπΨιήΜʻ 

 

 6. зТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮжḧχӡ ḩἰϬὓ βϥᵊ Υ ꜘήϦϘβʻ 

ᵊ πψʺ ΰθЎϴАϸ˔Щ˔ЖϬзТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮжπ Ⱳτ╖ֲΰοʺ

ӡ ḩἰχꜛ ᾁ Ϭ“ΜϘβʻ 

 

     (1) зТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮжχ Τϣ╖ֲπΦϥ ḧӡ τЎϴАϸ˔Щ˔Ж

Ϭ ΰϘβʻ 

        ̞ЎϴАϸ˔Щ˔Жψ τ ΰο ʺϸЮжτ ΰο βϥϢΞτ ΰοΨιή

ΜʻТй˔ЬрϽϸЮжέρτ Ϭ  πΦϘβʻ 

        ̞₮ Ἇρ֒ Ἇχ Υ⁷ΜἁἹτσϥΰΦπ ΰοΨιήΜʻ 

 

 

(2) зТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮжχ πЎϴАϸ˔Щ˔ЖϬ╖ֲΰϘβʻ 

χϸЮжπʺֳ χἁἹ״ τЎϴАϸ˔Щ˔ЖΥԁ ӟ χ Φήπ ϘϥϢΞτ╖

ֲϬ“Ξ ΥΚϤϘβʻ 



 

(3) ϸЮжχֳ ꜘ ϬϼзАϼΰο ˢ Υ ꜘήϦοΜϥ ˣτΰθῇʺᵊ ֒

χϸЮж Pan/Tilt/Zoom ⌠ π ⌠Ϭ“Ξρ τσμοΜϥϸЮжϬ ⌠πΦϘβʻ 

ЎϴАϸ˔Щ˔ЖΥֳϥϢΞτϸЮжϬ ⌠ΰοΨιήΜʻ 

ЎϴАϸ˔Щ˔ЖΥ ꜡ήϦϥρʺӡ ḩἰχꜛ ᾁ Υᴦ ρσϥӡ ϘπʺϸЮжΥꜛ π

ӡ Ϭ ΰϘβʻ 

зТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮжχ πЎϴАϸ˔Щ˔ЖΥ ꜡ήϦϥϢΞτ ⌠Ϭ

“μοΨιήΜʻ 

       NOTEʿЎϴАϸ˔Щ˔ЖΥϸЮжΤϣ Ϧθӡ τΚϤʺЇ˔ЭГй πϜ σЂϱЇπ

╖ֲπΦσΜ ›ψʺϸЮжχ Digital Extender(x1.4, x2.0)Ϭ ῟τβϥρϺазУй˔Єдр

ᴦ σάρΥΚϤϘβʻ 

     (4) зТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮжχ πЎϴАϸ˔Щ˔ЖΥ ΰΨ ꜡ήϦϥρʺ

χϸЮжֳ ᴞ τ Calibration Completed ЮАЈ˔ЅΥ ꜘήϦϘβʻ 

       ᵊ ᴞ χ Calibration Result τ Υꜛ ήϦθάρϬᶎ ῇʺᵊ ᴞ χ Next ЩЌр

ϬϼзАϼΰοʺⱳχ︣ 7.τ ϭπΨιήΜʻ 

 

 7. ϺазУй˔ЄдрχὫᴮϬᶎ βϥᵊ Υ ꜘήϦϘβʻ 

ᵊ πψʺзТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮжʺ χֳ τ ꜘήϦϥ ἷϯϱЀрχӡ

Ϭᶎ ΰοʺϺазУй˔ЄдрχὫᴮτ ΥσΜΤϬЎϴАϼΰϘβʻ 

 

    (1) зТϮйрІϸЮжρТй˔ЬрϽϸЮжʺ χֳ τ ἷϯϱЀрΥ ꜘήϦϘβʻ 

 



    (2) ζϦηϦχֳ τ ꜘήϦϥ ἷϯϱЀрΥʺ χϕϖ αӡ τ μ Ω μοΜϥΤϬ

ᶎ ΰϘβʻ 

ʾϕϖ αӡ τ μ Ω μοΜϥ › 

ϺазУй˔ЄдрὫᴮψ ΚϤϘδϭχπʺⱳχ︣ 8.τ ϭπΨιήΜʻ 

ʾ μοΜϥӡ Υ ΦΨγϦοΜϥ˗ μ Ω μοΜσΜ › 

῏₯Υ ΦΜθϛʺϺазУй˔ЄдрϬϞϤ β ΥΚϤϘβʻᵊ ᴞ χ Back

ЩЌрϬϼзАϼβϥρ︣ 6.χϺазУй˔Єдрᵊ τ ϤϘβχπʺϺазУй˔

Єдрχ⌠ỘϬϞϤ ΰοΨιήΜʻ 

 

8. χТй˔ЬрϽϸЮжχϺазУй˔Єдр⌠ỘΥ▪μοΜϥ ›ψᵊ ᴞ τ Next ЩЌрΥ ꜘή

ϦϘβʻ 

Next ЩЌрϬϼзАϼβϥρʺⱳχТй˔ЬрϽϸЮжχϺазУй˔Єдрᵊ Υ ꜘήϦϘβχπʺ

︣ 6.ρ 7.χ⌠ỘϬ“μοΨιήΜʻТй˔ЬрϽϸЮжέρτЎϴАϸ˔Щ˔Жχ Ϭ  πΦϘ

βʻ 

βϓοχТй˔ЬрϽϸЮжχϺазУй˔Єдр⌠ỘΥḁ ΰθ ›ψᵊ ᴞ τ DoneЩЌрΥ ꜘ

ήϦϘβʻDoneЩЌрϬϼзАϼβϥρʺ ϺазУй˔ЄдрΥ ΰϘβʻ 

 

  ϺазУй˔ЄдрΥḁ ΰθТй˔ЬрϽϸЮжψʺ ꜘ“֒ χ Calibration Υ Calibrated ꜘτσ

ϤϘβʻ 

 

  



̙ᾤ ϺазУй˔Єдрχם“︣  

1. ᵊ χ SetupЌУϬϼзАϼΰοʺSetupᵊ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

2. ϺазУй˔ЄдрϬ“ΜθΜТй˔ЬрϽϸЮжχ ꜘ“֒ χ Calibration ЩЌрϬϼзАϼΰοʺ

ᾤ ϺазУй˔ЄдрϬᵫ◐ΰϘβʻ 

 ӟ‭χ︣ ψ ϺазУй˔Єдрχ︣ 6.ρ 7.ρẶ πβʻ ϺазУй˔Єдрχ Ϭ╥ ΰ

ο⌠ỘϬ“μοΨιήΜʻ 

 

 

  



 

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀ 

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀτνΜο 

זּ зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔Ϭ► ΰοʺ Ṑ ρχ ὀ ⌠Ϭ“ΞάρΥπΦϘβʻ 

 

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀχᵵ ψᴞ χϢΞτσϤϘβʻ 

ʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ψзЯ˔ЕϸЮжρ Ϭ“ΜϘβΥʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔

ж˔ ὀϬ“Ξ ›ʺ ЊТЕϳϴϯΥзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ρзЯ˔ЕϸЮжḧχ Ϭ ὋΰϘ

βʻ 

ЊТЕϳϴϯΥзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔χϸЮж ⌠ϞϸЮжχ Pan/Tilt/Zoom ⌠σςϬ Ὃ

βϥάρπʺϸЮж χ ṍʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ⌠ρϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χ ὀϬ“Μ

Ϙβʻ 

 

 

 

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀπᴦ ρσϥ ⌠ 

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀπᴦ ρσϥ ⌠ψӟᴞρσϤϘβʻ 

 ʾ Ṑ χᵊ ρзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ḧπʺϸЮж Ϭ ṍήδϥ 

 ʾзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ΤϣϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ EnableІϱАЎϬ ⌠ 

 ʾзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ΤϣϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФϬ ⌠ 



 ʾзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔χ Pan/Tilt ЅдϱІГϰАϼϘθψ ZoomІжϱЍ˔Ϭ ⌠ΰθρΦʺϷ

˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠Ϭ ♁ΰοʺ︣ ϸЮж ῈϬᴦ ρβϥ 

 ʾзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ΤϣϸЮжФзЈАЕχᾦό ΰʾ ʾ⌡ Ϭ“μθρΦʺ Ṑ χ

GUI ᵊ π ⌠Ϭ“μθρΦρ ԁχ ⌠ρσϥ 

 

˻NOTE˼ 

 ʾϸЮжχϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ EnableІϱАЎΥ ON χρΦʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔Τϣχϸ

ЮжФзЈАЕχᾦό ΰʾ ʾ⌡ ψʺWebУжϳЃπ Ṑ χᵊ Υ ꜘήϦοΜϥρΦχϙם“

ήϦϘβʻ Ṑ χᵊ Υ ꜘήϦοΜσΜ πψם“ήϦϘδϭʻ 

 

 

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀχЄІГЭρ χ  

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀϬ“ΞρΦχЄІГЭ ϬӟᴞτꜘΰϘβʻ 

 

 

χЄІГЭ πψ 

 ʾ2 χзЯ˔ЕϸЮжˢIP ϯЖйІʿ192.168.0.10̋ 192.168.0.11x  

 ʾ ЊТЕϳϴϯΥϱрІЕ˔иήϦθ PCˢIP ϯЖйІʿ192.168.0.3x  

 ʾзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ˢIP ϯЖйІʿ192.168.0.9x  

Υ ∕ΰοΣϤʺ ЊТЕϳϴϯ πзЯ˔ЕϸЮж 2 ρзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔Ϭ ↄχ π

βʻ 

 

̙ ЊТЕϳϴϯχϸЮжЫАСрϽ ⌠ 

ЊТЕϳϴϯτзЯ˔ЕϸЮжϬ βϥρʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀ χЪ˔Е ‹ˢ ṍ

πψ 10001ˣϬṞ ρΰοʺ ήϦθзЯ˔ЕϸЮжρЪ˔Е ‹χЫАСрϽΥ“ϩϦϘβʻ 

χЄІГЭ ψʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀ χЪ˔Е ‹ Υ 10001ʺзЯ˔ЕϸЮжψ

ID:1˙ID: 2χ 2 Υ ∕βϥρΦχЫАСрϽ ϬꜘΰοΜϘβʻ 

 ʾЪ˔Е ‹ 10001ʿ IP ϯЖйІ 192.168.0.10χϸЮжϬЫАСрϽ 



 ʾЪ˔Е ‹ 10002ʿ IP ϯЖйІ 192.168.0.11χϸЮжϬЫАСрϽ 

 

̙зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔χ  

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔χϸЮж ЩЌрτψ 

ʾIP ϯЖйІʿ ЊТЕϳϴϯΥϱрІЕ˔иήϦθ PCχ IP ϯЖйІ 

ʾЪ˔Е ‹ʿϸЮж ЩЌрχ ρβϥϸЮжΥЫАСрϽήϦθЪ˔Е ‹ 

Ϭ ΰϘβʻ 

χЄІГЭχ χ ›ʺӟᴞχϢΞτ Ϭ“ΜϘβʻ 

 ʾϸЮж ЩЌр 1 

IP ϯЖйІʿ192.168.0.3̋ Ъ˔Е ‹ʿ10001ˢID: 1χϸЮжϬ ρβϥˣ 

 ʾϸЮж ЩЌр 2 

IP ϯЖйІʿ192.168.0.3̋ Ъ˔Е ‹ 10002ˢID:2 χϸЮжϬ ρβϥˣ 

 

̙ϸЮжχ ό ΠϬ“μθρΦχ ⌠ 

χЄІГЭ χ Τϣʺ ЊТЕϳϴϯπ ID:1 χϸЮжρ ID:2 χϸЮжχ ό ΠϬ“μθ ›χ

ϬӟᴞτꜘΰϘβʻ π ⱫτσμοΜϥᴷ Υ ᴟΰθ τσϤϘβʻ 

ό Πρ ΰοʺ ЊТЕϳϴϯχзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀ Ъ˔Е ‹τЫАСрϽήϦ

ϥϸЮжϜ ᴟβϥθϛʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ χ ψ  βϥάρσΨʺϸЮж ЩЌр

π ήϦϥϸЮжϜ Ϧ ϩϤϘβʻ 

 
 

 

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀχ Ϭ“Ξ 

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀϬ“Ξτψʺӟᴞχ Ϭ“Ξ ΥΚϤϘβʻ 

 1. ЊТЕϳϴϯπʺзЯ˔ЕϸЮжϬ Ͻи˔Фτ βϥʻ 

 2. ЊТЕϳϴϯπʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔Ϭ βϥʻ 

 3. ЊТЕϳϴϯπʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀ χЪ˔Е ‹Ϭ βϥʻ 



 4. зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔πʺ ЊТЕϳϴϯχϸЮжЫАСрϽ τ›ϩδοϸЮжχᶤϤ ο

Ϭ“Ξʻ 

 5. зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔πʺUSERЩЌрτТй˔ЬрϽ Ὲ χṐ ϬᶤϤ οϥʻ 

 6. ˢϸЮж χ ṍϬ“ΜθΜ ›ˣ Ṑ χ GUI πʺ ὀτ► βϥзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔Ϭ

βϥʻ 

 

ӟᴞʺζϦηϦχ ︣ τνΜο ΰϘβʻ 

 

 ̙ ЊТЕϳϴϯπʺзЯ˔ЕϸЮжϬ Ͻи˔Фτ βϥ 

зЯ˔ЕϸЮжχ ψ Device ManagerṐ χᵊ π“ΜϘβʻ ︣ χ ⇔ψ Device ManagerṐ

χ ⌠ χˮДНϱІχ ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

    1. ЊТЕϳϴϯᵊ ₮ χṐ ϵзϯπ Device ManagerЩЌрϬϼзАϼΰο Device 

Managerᵊ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

   2. Device Managerᵊ χ Add DeviceЩЌрϬϼзАϼΰοʺДНϱІ ᵊ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

   3. ДНϱІ ᵊ χ Group π χϽи˔ФϬ ΰϘβʻ 

    ̞ ӟᵰχϽи˔ФϬ ΰθ ›ʺϸЮж χ ṍΥ τ ⌠ΰσΜᾖԍρσϤϘβʻ 

     γ χϽи˔ФϬ ΰοΨιήΜʻ 

    4. ДНϱІ ᵊ χ Auto Search τКАЕм˔ϼ χДНϱІԁ Υ ꜘήϦϘβχπʺ ΰ

θΜзЯ˔ЕϸЮжτЎϴАϼϬ ϦϘβʻ 

     ϜΰΨψʺДНϱІ ᵊ χ Manual π TypeʿPTZ CameraϬ ΰοʺзЯ˔ЕϸЮжχ IP

ϯЖйІσςϬ︣ π ΰϘβʻ 

    5. ДНϱІ ᵊ χ OK ЩЌрϬϼзАϼβϥρ Υ“ϩϦϘβʻ 

 

 ̙ ЊТЕϳϴϯπʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔Ϭ βϥ 

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔χ ψ Device ManagerṐ χᵊ π“ΜϘβʻ ︣ χ ⇔ψ 

Device ManagerṐ χ ⌠ χˮДНϱІχ ˯Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

    1. ЊТЕϳϴϯᵊ ₮ χṐ ϵзϯπ Device ManagerЩЌрϬϼзАϼΰο Device 

Managerᵊ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

   2. Device Managerᵊ χ Add DeviceЩЌрϬϼзАϼΰοʺДНϱІ ᵊ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

    3. ДНϱІ ᵊ χ Auto Search τКАЕм˔ϼ χДНϱІԁ Υ ꜘήϦϘβχπʺ ΰ

θΜзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔τЎϴАϼϬ ϦϘβʻ 

     ϜΰΨψʺДНϱІ ᵊ χ Manual π TypeʿRP Controller Ϭ ΰοʺзЯ˔ЕϸЮжЀр

Ек˔ж˔χ IP ϯЖйІσςϬ︣ π ΰϘβʻ 

    4. ДНϱІ ᵊ χ OK ЩЌрϬϼзАϼβϥρ Υ“ϩϦϘβʻ 

 

 ̙ ЊТЕϳϴϯπʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀ χЪ˔Е ‹Ϭ βϥ 

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀ χЪ˔Е ‹ ψ SettingṐ χᵊ π“ΜϘβʻ 

ṍ πψЪ˔Е ‹ρΰο 10001Υ ήϦοΜϘβʻ ʺ  ψ πβΥʺῇ βϥϸ

ЮжЫАСрϽπϵж˔Υ ΰθˢЪ˔Е ‹Υ► πΦσΤμθˣρΦσςψ χЪ˔Е ‹τ

Ϭ  ΰοΨιήΜʻ 



 
    1. ЊТЕϳϴϯᵊ ₮ χṐ ϵзϯπ SettingЩЌрϬϼзАϼΰο Settingᵊ Ϭ ꜘΰϘ

βʻ 

    2. Settingᵊ χ Controller ЌУϬ ΰϘβʻ 

    3. Camera Mapping Start Portχ Ϭ 10001˙50001χ Ӥπ ΰϘβʻ 

    4. OK ЩЌрϬϼзАϼβϥρ Ϭ ΰϘβʻ 

 

 ̙зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔πʺ ЊТЕϳϴϯχϸЮжЫАСрϽ τ›ϩδοϸЮжχᶤϤ ο

Ϭ“Ξʻ 

ˮзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀχᵵ ˯τṜ∏ΰθϢΞτʺ ЊТЕϳϴϯτзЯ˔ЕϸЮжϬ

βϥρʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀ χЪ˔Е ‹ϬṞ ρΰοʺ ήϦθзЯ˔Еϸ

ЮжρЪ˔Е ‹χЫАСрϽΥ“ϩϦϘβʻ 

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔χϸЮж ЩЌрτϸЮжχᶤϤ οϬ“Ξ ›ʺ ЊТЕϳϴϯχ

ЫАСрϽτ μο Ϭ“Ξ ΥΚϤϘβʻ 

άάπψ︣ ρΰο 

 ʾ ЊТЕϳϴϯχЫАСрϽ χᶎ ︣  

 ʾзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔πχϸЮжᶤϤ ο︣  

τ Ϊο Ϭ“ΜϘβʻ 

 

   ЊТЕϳϴϯχЫАСрϽ χᶎ ︣  

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔χ ψ Device ManagerṐ χᵊ π“ΜϘβʻ 



 

1. ЊТЕϳϴϯᵊ ₮ χṐ ϵзϯπ Device ManagerЩЌрϬϼзАϼΰο Device 

Managerᵊ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

2. Device Managerᵊ χДНϱІзІЕτ ꜘήϦοΜϥзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔

ˢTypeʿRP Controller χДНϱІˣχ֒ τΚϥ˜ЩЌрϬϼзАϼΰοʺДНϱІЮИв˔

Ϭ ꜘΰϘβʻзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔Υ ήϦοΜϥ ›ʺςχзЯ˔ЕϸЮ

жЀрЕк˔ж˔Ϭ ΰοϜ ΜϘδϭʻ 

3. ꜘήϦθДНϱІЮИв˔Τϣ Edit Ϭ ΰοʺДНϱІ ᵊ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

 
4. ДНϱІ ᵊ χ Camera MappingЌУϬ ΰϘβʻ 

5. ӟᴞχ ΥϸЮжЫАСрϽзІЕρΰο ꜘήϦϘβʻ 

Busʿ1Τϣ τᶤϤ οϣϦθϸЮж ‹ 

MPS Port No.ʿзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀ Ъ˔Е ‹ 

Cameraʿ зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀ Ъ˔ЕτЫАСрϽήϦθϸЮжχ ρ

IP ϯЖйІ 

Statusʿ ЫАСрϽὫᴮˢ ⱲψºOKº ꜘʺϵж˔ⱲψºErrºχῇτᾖԍϬ ꜘˣ 



βϓοχϸЮжχЫАСрϽὫᴮΥ ιμθ ›ψʺ ꜘήϦθЫАСрϽ Ϭ► ΰοз

Я˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ϒχᶤϤ οϬ“μο ΚϤϘδϭʻ 

ЫАСрϽὫᴮτϵж˔ΥΚμθ ›ψʺζχЪ˔ЕτЫАСрϽήϦθϸЮжχ ψ τ

⌠ΰϘδϭʻ χˮ ЊТЕϳϴϯπʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀ χЪ˔Е ‹

Ϭ βϥ˯χ︣ τ μοЪ˔Е ‹Ϭ σ ‹τ  ΰοΨιήΜʻЪ˔Е ‹Ϭ  β

ϥρ™ ЫАСрϽΥ“ϩϦϘβχπʺ χ︣ πЫАСрϽὫᴮϬ™ᶎ ΰοΨιήΜʻ 

 

   зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔πχϸЮжᶤϤ ο︣  

    ЊТЕϳϴϯρзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ḧπχϸЮж Υԁ βϥϢΞʺзЯ˔ЕϸЮж

ЀрЕк˔ж˔χϸЮж ЩЌрτϸЮжᶤϤ οϬ“ΜϘβʻ 

    ϸЮж ЩЌрτϸЮжᶤϤ οϬ“ΞρΦψʺIP ϯЖйІρЪ˔Е ‹ϬӟᴞχϢΞτ ΰϘ

βʻ 

     IP ϯЖйІʿ ЊТЕϳϴϯΥϱрІЕ˔иήϦοΜϥ PCχ IP ϯЖйІ 

     Ъ˔Е ‹ʿ χЫАСрϽзІЕπʺϸЮж ЩЌрχ ‹ρԁ βϥ Bus ‹χ MPS 

Port No.Ϭ  

     ˣзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔χϸЮж ЩЌр 3χᶤϤ οϬ“ΞρΦ

ψʺЫАСрϽзІЕχ Bus ‹ 3χ“τ ꜘήϦοΜϥ MPS Port No.Ϭ  

   ˻NOTE˼ 

    ʾϸЮжᶤϤ οⱲχзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ χ ⌠︣ τνΜοψʺзЯ˔ЕϸЮжЀр

Ек˔ж˔χ ⌠ Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

    ʾϸЮжЀрЕк˔ж˔Υ Κϥ ›ψʺβϓοχϸЮжЀрЕк˔ж˔π αϢΞτᶤϤ ο

Ϭ“μοΨιήΜʻ 

    ʾ ЊТЕϳϴϯπӟᴞχ ⌠Ϭ“μθ ›ψЫАСрϽзІЕχ Υ ᴟβϥχπʺ™ ЫАС

рϽзІЕχ Ϭᶎ ΰοʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔χϸЮжᶤϤ οϬ“μοΨιή

Μʻ 

       - ήϦοΜϥДНϱІχ ᴥ˗⌡ ˗ ό Π 

       - зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ ὀ χЪ˔Е ‹χ   

 

 ̙зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔πʺUSERЩЌрτТй˔ЬрϽ Ὲ χṐ ϬᶤϤ οϥ 

   зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔χ USERЩЌрτӟᴞχ ῈṐ ϬᶤϤ οϥάρΥπΦϘβʻ 

    ʾϷ˔ЕТй˔ЬрϽṐ EnableІϱАЎχ ⌠ 

 ʾϷ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФ Ϥ Π ⌠ 

 

Ṑ ϬᶤϤ οϥ ›ψзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ πӟᴞχ Ϭ“μοΨιήΜʻ χ

⇔ψзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔χ ⌠ Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

 ʾSYSTEM->TRACKING χ‮ Ϭӟᴞχ Ϥ  

      TR CONT ʿLAN  

      TR IPʿ ЊТЕϳϴϯΥϱрІЕ˔иήϦοΜϥ PCχ IP ϯЖйІ 

      PORTʿ1338 

 

    ʾFUNCTION ->USER ASSIGNχ‮ π USERЩЌрϬӟᴞχϢΞτ  



      Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽṐ EnableІϱАЎχ ⌠ϬᶤϤ οθΜ USERЩЌрʿTR CNCT Ϭ  

      Ϸ˔ЕТй˔ЬрϽ ⌠χІЌ˔Е˗ІЕАФ ⌠ϬᶤϤ οθΜ USERЩЌрʿTRCKING Ϭ

 

 

˻NOTE˼ 

    ʾ ЊТЕϳϴϯ χϸЮж ‹ρʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔жχϸЮжᶤ ЩЌрχ ‹Υԁ

ΰοΜϥ ΥΚϤϘβʻԁ ΰοΜσΜ ›ʺӰσϥϸЮжτ βϥ ⌠τσϤϘβʻ 

    ʾ USERЩЌрˢTR CNCTʺTRCKING ˣψзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔жχ 1˙10 χϸЮж ‹

π► βϥάρΥπΦϘβʻ 

 

̙зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔χ  

Ṑ Ϭ► βϥ ›ʺзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ πӟᴞχ Ϭ“ΞάρϬ ΰϘβʻ 

χ ⇔ψзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔χ ⌠ Ϭ╥ ΨιήΜʻ 

 

ФзЈАЕχ Speed SettingϬ ЊТЕϳϴϯπם“βϥθϛχ  

ʾAW-RP150χ › 

PMEM/TMEM  -> SETTING ->  RCL SP MD  : CAMERA τ  

ʾAW-RP60χ › 

MENU -> PMEM SETTING -> SETTING -> RP CTRL SPD MODE  : CAMERA τ  

 

̙ˢϸЮж χ ṍϬ“ΜθΜ ›ˣAuto Framing Ṑ χ GUI πʺ ὀτ► βϥзЯ˔ЕϸЮжЀр

Ек˔ж˔Ϭ βϥ 

зЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ρ ЊТЕϳϴϯḧπϸЮж χ ṍϬ“ΜθΜ ›ψʺ Ṑ χ

GUI ᵊ π ṍϬ“ΜθΜзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔Ϭ βϥ ΥΚϤϘβʻ 

 

1. Ṑ χᵊ Ϭ ꜘΰϘβʻ 

2. ᵊ ֒ᴞχ Camera ControllerзІЕπʺ ṍϬ“ΜθΜзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔Ϭ βϥ

ρʺ ΰθзЯ˔ЕϸЮжЀрЕк˔ж˔ρ Ṑ χᵊ ḧπϸЮж χ ṍΥ“ϩϦϘβʻ 






